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Kapitel 1: Allgemeines

Allgemeines

1.1 Vorwort

Die Bedienungsanleitung dient zum besseren Verstandnis des Softwareprogrammes. Es
ist unbedingt notwendig, dass der Anwender sich mit dem genutzten Betriebssystem und
dessen Standardfunktionen auskennt.

In dieser Bedienungsanleitung werden in vielen Beispielen die Funktionen nur fir analoge
Werte gezeigt; die Funktionen gelten sinngeman auch fir digitale Werte. Da innerhalb
der Applikation viele Elemente ineinandergreifen, sollte die vorliegende Anleitung voll-
stéandig gelesen werden.

Innerhalb der Anleitung sind wichtige Passagen durch folgendes Element gekennzeich-
net:

Hinweis!
Das Symbol kennzeichnet nitzliche Zusatzinformationen und
SRS Anwendertipps.

Auf der Internetseite
https://www.hesch-automation.com/de/produkte/multifunktionscontroller/

befindet sich ein FAQ Bereich fur registrierte Nutzer, welcher sowohl die Software als
auch die Hardware behandelt.

1.2 Produktbeschreibung

Das Softwareprogramm EasyTool MFC dient zur Konfiguration und Parametrierung ver-
schiedener Hardwareplattformen mit dem Laufzeitsystem EasyTool MFC. Das Tool unter-
stutzt folgende hardwarespezifische Mdglichkeiten zur Konfiguration:
e Erstellen von benutzerdefinierten Bedienseiten, die zur individuellen Gestaltung und
Bedienung des Zielsystems dienen
e Erstellen von benutzerdefinierten Programmen / Applikationen basierend auf ver-
schiedenen Basisbibliotheken und deren Verdrahtung
e Test der Bedienstruktur und des Programmes in Form einer Geratesimulation
e Diagrammorientierte Onlinedarstellung von Prozesswerten zur Unterstltzung des
Programmtests und der Inbetriebnahme
e Debugging des Programmes zum Test der gesamten Applikation

1.3 Systemvoraussetzungen

Empfohlenes Betriebssystem: Windows 7 und héher.

Bedienungsanleitung EasyTool MFC | Version 1.8


https://www.hesch-automation.com/de/produkte/multifunktionscontroller/

Kapitel 2: Erster Programmstart

2 Erster Programmstart

Nachdem EasyTool MFC auf dem Rechner installiert wurde, ist die Software funktionsbereit.
Die Eingabe einer Lizenznummer ist nicht notwendig.

Fir die Ubertragung eines erstellten Projekts auf den HE 5697 MFC, bendtigen Sie einen

USB-Dongle (Lizenzschliissel). Dieser ist bei AXXERON HESCH electronics GmbH erhalt-
lich.

r B
ae Lizenz |M

Lizenzart Vollversion

Dongle Seriennummer 1751420

Typnummer 1
Funktionsmaske 00FF
Lo |

Abbildung 1 Lizenzschlissel

2.1 USB-Dongle

Ist der USB-Dongle bei Programmstart nicht gesteckt, benétigt die Software einen Neu-
start um ein Projekt auf den HE 5697 MFC zu Ubertragen, nachdem der USB-Dongle in
einen beliebigen USB-Port des Computers gesteckt wurde.

ad Lizenz L&_J

Kein galtiger Dongle gefunden.
Die Funkticnalitdt ist eingeschrankt.

Abbildung 2 Warnmeldung bei Programmstart

Bedienungsanleitung EasyTool MFC | Version 1.8 7



Kapitel 3: Der Aufbau des EasyTool MFC

3 Der Aufbau des EasyTool MFC

Das Tool selbst ist an die Standardbedienung von modernen Softwareprogrammen angelehnt
und unterstitzt im Wesentlichen alle Standardfunktionen im Bereich der Programmbedie-
nung. Die einzelnen Punkte des Hauptmenus und des Projekimenis werden im Folgenden
kurz beschrieben. Die meisten Funktionen werden in spateren Kapiteln zusatzlich angespro-
chen und weitergehend beschrieben.

3.1 Das Hauptmeni

Das Hauptment ist in finf Menlpunkte gegliedert und unterstitzt den Bediener in der
generellen Arbeit mit dem Tool.

{u EasyTool MFC

’Datei Bearbeiten Ansicht Gerdt BExdras Hilfe
Abbildung 3 Hauptmenu

3.1.1 Der Hauptmeniipunkt ,,Datei*

Im Hauptmentpunkt ,Datei“ kdnnen folgende Aktionen ausgefihrt werden:

a# EasyTool MFC - temperatur-feuchteregelung.ctf *
Datei] Bearbeiten Ansicht Gerat Extras Hilfe

Neu Strg+N K /O
(¢ Offnen... Strg+0
‘ Bildschirm Online  Simulation
kd  Speichen Strg+S ;

Speichern unter... 7 :

Zuletzt geoffnete Dateien Y E|

Export Textdatei... ‘

Export Loader-Datei...

¢ Beenden

Abbildung 4 Dateimeni

e Der MenUpunkt ,Neu“ erstellt ein neues Projeki.

e Der Menipunkt ,Offnen* dient zum Offnen bereits erstellter Projekte und 6ffnet ei-
nen Standard-Dateibrowserdialog.

e Der Menlpunkt ,Speichern® dient zum Speichern des aktuellen Projektes. Zum
Speichern wird ein Standard-Dateibrowserdialog ge6ffnet. Nach der einmaligen
Vergabe eines Projekt-/Dateinamens erfolgt bei weiteren Betatigungen des Me-
ndpunktes die Speicherung aller Projektdnderungen in die gleiche Datei. Die ge-
speicherte Datei enthélt alle fur die Nutzung mit EasyTool MFC notwendigen In-
formationen. Eventuell genutzte Bilddateien sind in der Projektdatei enthalten.

e Der MenUpunkt ,Speichern unter” dient zur Speicherung des aktuellen Projektes
unter einem anderen Namen. Es wird ebenfalls ein Standard-Dateibrowserdialog
geoffnet.

e Der Menupunkt ,Zuletzt gedffnete Dateien® enthalt eine Liste mit den zuletzt bear-
beiteten Projektdateien.

e Der Menlpunkt ,Beenden® beendet das EasyTool MFC

8 Bedienungsanleitung EasyTool MFC | Version 1.8



Kapitel 3: Der Aufbau des EasyTool MFC

e Der Menupunkt ,Export Loader-Datei“ (ab Softwareversion 1.4) ermoglicht dem
Anwender das Projekt fur den ,EasyLoader MFC* (Dateiendung *.ctl) zu exportie-
ren.

Das exportierte Projekt kann optional mit einem Passwort geschitzt werden, wel-
ches das Projekt vor unbefugter Bearbeitung und Auslesen schiitzt.

il N
ad Passwort Iﬁ

Soll das Projekt i Gerdt mit einem Passwort geschitet werden?

la ; [ Mein ]

r N
np Paszswort I&

Fasswort: |

Passwort bestatigen:

["] Passwort anzeigen

(04 ] [ Abbrechen

Bedienungsanleitung EasyTool MFC | Version 1.8 9



Kapitel 3: Der Aufbau des EasyTool MFC

3.1.2 Der Hauptmeniipunkt ,,Bearbeiten*
Im Hauptmentpunkt ,Bearbeiten” kbnnen folgende Aktionen ausgefihrt werden:

7

8¢ EasyTool MFC

Datei Ansicht Gerdt Extras Hilfe
Loschen rickgdangig machen Strg+Z
ProjeF on Ausschneiden Strg+X Llinn
Ein-/ ... 1 Kopieren Strg+C |
' [j Einfdgen Strg+V
Reihenfelge
1

Abbildung 5 Men( Bearbeiten

e Der Menupunkt ,Ausschneiden ist im Wesentlichen identisch mit der Standard-
Betriebssystemfunktion Ausschneiden. Es kdnnen sowohl Blockelemente,
Textelemente als auch Elemente aus dem Bereich des Bildschirmeditors ausge-
schnitten (entfernt) werden. Eine mehrfache Selektion ist zulassig.

e Der MenuUpunkt ,Kopieren® ist im Wesentlichen identisch mit der Standard-
Betriebssystemfunktion Kopieren. Es kénnen sowohl Blockelemente, Textelemen-
te als auch Elemente aus dem Bereich des Bildschirmeditors kopiert werden. Eine
mehrfache Selektion ist zul&ssig.

e Der MenuUpunkt ,Einfigen® ist im Wesentlichen identisch mit der Standard-
Betriebssystemfunktion Einfigen. Elemente, welche mit Hilfe der Funktion ,Aus-
schneiden“ oder ,Kopieren® bearbeitet wurden, kdnnen mit der Funktion ,Einfi-
gen“ an zulassigen Stellen im Projekt wieder eingefligt werden.

e Der Menupunkt ,Reihenfolge” dient der Festlegung der Reihenfolge, in welcher
Funktionen aus dem Projekt bearbeitet (berechnet) werden. Die Reihenfolge ist
fr die korrekte Ausfihrung des Projektes unabdingbar und wird im Kapitel rund
um die Projekterstellung noch einmal detaillierter behandelt

10 Bedienungsanleitung EasyTool MFC | Version 1.8



3.1.3 Der Hauptmenipunkt ,,Ansicht“

Kapitel 3: Der Aufbau des EasyTool MFC

Im Hauptmentpunkt ,Ansicht“ kann zwischen den einzelnen projektspezifischen Teilen /
Ansichten des Projektmenis umgeschaltet werden. Zusatzlich wird durch einen ,Haken®
die aktuell ausgewahlte Ansicht markiert. Die Beschreibung des gesamten ProjekimenUs

erfolgt im Kapitel 4.

W EasyTool MFC - test.ctf
Datei Bearbeiten Ansicht Gerdt  Extras

— H |
\/

Projekte  Funktions

Projekte
Funktionsplan
Prograrmme
Mend
Bildschirm
Online

Simulation

Zoom zurick
Zoom

Arbeitshreich

Data-Logger
Blocksuche
Cluerverweise

Projektanalyse

Hilfe

[ao] 0O

dschirm Online  Simulation

Abbildung 6 Menl Ansicht

3.1.4 Der Hauptmenupunkt ,,Gerat“
Im Hauptmenipunkt ,Gerat“ kdnnen folgende Aktionen ausgefihrt werden:

W EasyTool MFC

Datei Bearbeiten Ansicht Gerdt | Extras

= I

3 Daten zum Gerdt

Daten vom Gerdt

Projekte | Funktionsplan  Progi

Passwort setzen
# Debug
Aufzeichnung

Firrnware

Parameter vom Gerdt

Hilfe

Abbildung 7 Menii Gerét

e Der Meniipunkt ,Daten zum Gerat dient zum Ubertragen eines Projektes auf das
Zielsystem (Gerat oder Simulation).

Bedienungsanleitung EasyTool MFC | Version 1.8
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Kapitel 3: Der Aufbau des EasyTool MFC

e Der Menlpunkt ,Daten vom Gerat“ dient zum Ubertragen eines bereits erstellten
und im Zielsystem (Gerat oder Simulation) befindlichen Projektes zurick in das
EasyTool MFC.

e Der Meniipunkt ,Parameter vom Gerat“ dient zum Ubertragen der Blockparameter
eines bereits Ubertragenen und derzeit im EasyTool MFC gedéffneten Projektes.

e Der Menipunkt ,Passwort setzen® dient zur Vergabe eines Projektpasswortes,
welches spéter bendtigt wird zum Ubertragen zum Zielsystem oder zum EasyTool
MFC. Somit kébnnen Projekte vor dem Zugriff durch nicht berechtigte Personen
geschutzt werden.

e Der MenUpunkt ,Debug” dient zum Ein- und Ausschalten der Debuggingfunktion
von EasyTool MFC.

e Der Menupunkt ,Firmware” dient dem Update der Geratefirmware und unterstitzt
Firmwaretests oder Resetfunktionen.

W EasyTool MFC - L-22413_F SES_EA-Test 5T_202303053 Touchproblem und Projektdateifehle
Dateir  Bearbeiten Ansicht  Gerdt | Extras  Hilfe

i I I ¥ Daten zum Gerdt
L ﬂ Lo
¢ Daten vom Gerdt
Projekte | Funktionsplan = Progi - o Gerst Simulation
arameter vorn Gerd
FE-Bibliothek
Passwort setzen
Filter: |
# Debug
v Gerdtebibliotheken Aufzeichnung

Rechenfunktionen : R —
Firmware i Update laden

Meustart

Michtlineare Funktionen
Trigenormetrische Funktionen
Legikfunktionen
Signalumfaormer

Lizenz...

Abbildung 8 MenUpuhkt.Ge'réf > Firmware
3.1.5 Der Hauptmenupunkt ,,Extras“

Im Hauptmenipunkt ,Extras® kénnen folgende Aktionen ausgefihrt werden:

a# EasyTool MFC
Datei Bearbeiten Ansicht Gerdt Hilfe

' I Sprach v [
(=7 H as [ I Gp'ac £ X ™ Deutsch
' erdtesprachen Enalish
Projekte | Funktionsaan | Programme | EE Englis

Abbildung 9 I\_/Ienijpunkt Extras » Sprache

e Der Meniupunkt ,Sprache® (Abbildung 9) dient der Sprachauswahl flir das
EasyTool MFC. Nach erfolgter Auswahl wird zum Neustart von EasyTool MFC
aufgefordert. Die Sprachumschaltung funktioniert nur nach einem Neustart. Wird
die Aufforderung zum Neustart ignoriert arbeitet EasyTool MFC mit der vorher
gewahlten Sprache weiter.

e Der MenUpunkt ,Geratesprache“ (Abbildung 10) ruft den Dialog Geréatesprachen
auf. Siehe

12 Bedienungsanleitung EasyTool MFC | Version 1.8
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8¢ EasyTool MFC
Datei Bearbeiten Ansicht Gerat | Extras | Hilfe

- - - Sprache »
W s OO0
Geratesprachen

Projekte Programme imulation
RS, = 1
Abbildung 10 Menilpunkt Extras (Geratesprache)

3.1.6 Der Hauptmeniipunkt ,,Hilfe*
Im Hauptmenipunkt Hilfe kénnen folgende Aktionen ausgefuhrt werden:

7

8¢ EasyTool MFC
Datei Bearbeiten Ansicht Gerdt Extras |Hilfe|

i‘;? H o ,7,4 D ' “ Lizenz...

Info Gber...

Projekte Funktionsplan Programme Meni Bi
En-/.. & X L
Abbildung 11 Menlpunkt Hilfe

Bedienungsanleitung

e Der Menupunkt ,Lizenz* dient der Anzeige der Lizenzart und Dongle Seriennum-

mer.

e Der MenUpunkt ,Info Uber...“ dient vor allem der Darstellung der EasyTool MFC

Software Versionsnummer.

W Info >

EasyTool MFC
e AXXERON HESCH electronics GmbH

Version 2.0.0
Copyright (c) 2023 AXXERON HESCH electronics GmbH

Abbildung 12 Infofenster

Bedienungsanleitung EasyTool MFC | Version 1.8 13
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3.2 Die Ansichten

Zur Erstellung und Bearbeitung eines Projektes dienen verschiedene Anwenderbereiche
von EasyTool MFC.

Projekte Programme Menl Bildschirm Online Simulation
Abbildung 13 Die Ansichten

Die einzelnen Bereiche von EasyTool MFC sind im Kapitel 4 nédher beschrieben.

3.3 Das Auswahlmenii

Das Auswahlmenu dient dem schnellen Zugriff auf haufig benutzte Funktionen im
EasyTool MFC.

@ EasyTool MFC - Temperatur- und Feuchteregelung.ctf

Datei  Bearbeiten Ansicht Gerdt  Exdras  Hilfe

Abbildung 14 Auswahlmen(

Die Funktionen der einzelnen Menupunkte sind im Kapitel 3.1 erklart. Folgende Funktio-
nen lassen sich aus dem Auswahlmend anwéhlen:

Symbol Funktion
Datei / Neu
= Datei / Offnen

Datei / Speichern

Bearbeiten / Ausschneiden

Bearbeiten / Kopieren

[®

Bearbeiten / Einfigen

\ & Gerat / Daten zum Gerét

L Gerat / Debug

Aufzeichnung

P Zoom zurtick (nur in der Onlineansicht)

Bedienungsanleitung EasyTool MFC | Version 1.8
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3.4 Einstellen des Arbeitsbereichs

3.4.1 Benutzerdefinierte Fenster im Funktionsplan

Es ist mdglich, den Bereich des Funktionsplanes um zusatzliche Fenster (Funktionen) zu
erweitern. Hierzu muss die Maus auf einen Rahmen eines Fensters, zum Beispiel Biblio-
thek, platziert werden. Nach Dricken der rechten Maustaste erscheint ein Auswahlmenu
(siehe Abbildung 15).

W EasyTool MFC

Datei Bearbeiten Ansicht Gerdt Extras Hilfe

WH KOO+ »
projekte (Funkbionsplan | Programme  Menii Bidschirm  Online ~ Simulation
FB-Bibliothek 8 X

4 Gerétebibliotheken

Rechenfunktionen FB-Bibliothek
FB-Struktur

FB-Hilfe

Nichtlineare Funktionen
Trigonometrische Funktionen
4 Logikfunktionen
AND - UND-Gatter
NOT - Inverter HMI-Bibliothek
OR - ODER-Gatter T
EXOR - Exklusiv-ODER-Gatter
BOUNCE - Entpreller HMI-Elemente
FLIP - D-Flip-Flop HMI-Parameter

&&&’\ﬂ

Simulation

MONO - Monoflop Mend-Werte
STEP - Ablaufsteuerung

TIMEL - Zeitgeber Ohline Werte
Signalumformer Online-Trend
» Zeitfunktionen Pitcamive

Auswahlen und Speichern
Grenzwertmeldung und Begrenzung
Kommunikationsfunktionen
Reglerfunktionen Ein- / Ausgange
Programmgeber
Zusatzfunktionen
Geratefunktionen
EA-Karte Typ 1 Steckplatz A
EA-Karte Typ 1 Steckplatz B
HIMOD-System
Blockfunktionen
Variablen
HMI-Variablen
Debugfunktionen

Anwenderblocke

Programm-Grafik
E/A-Erweiterung

Simulation Steuerung

S

Symbolleiste

<

Hauptmena

Abbildung 15 Fensterauswahlment

Hier kann dann mit der linken Maustaste eine Zusatzfunktion wie zum Beispiel Ein- /
Ausgénge gewahlt werden. Die Zusatzfunktion erscheint an einem neuen Platz innerhalb
des Funktionsplanes. Die Platzierung des neuen Fensters kann durch Verschieben mit
der gedrickten linken Maustaste verandert werden. Auch das Ubereinanderlegen von
Fenstern ist moglich (siehe Abbildung 16).

Anwendungsbeispiele:
1. Beispiel:

Variable |Wert

r
< | m | »

| Foiife | Ein-/Ausgange |

Simulation g X

Einstellungen

Anzeige
Datum und Uhrzeit

Ethernet Port A

Ethemmet Port B

» Simulation l Simulation Sﬁteuegngﬁ‘v

Abbildung 16 Angedockte Fensteranordnung
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Weiterhin konnen die Fenster auch ,frei Gber den

Abbildung 17).

Funktionsplan gelegt werden (siehe

B

AND (UND-Gatter, #60)

ionsblockbeschreibung

+ wird ogisch 1 gusetzt. weon ale
i den Went 1 gleichzetiy

2, = dANDd, ANDd, ANDd,

Anwendungsbeispiele:

1. Belspiol

Abbildung 17 Freie Fensteranordnung

Diese Art der Fensteranordnung und Funktionserweiterung ist in allen Projektbereichen

moglich.

3.5 Geratesprachen

Ab Softwareversion 1.5 kann die Geratesprache beliebig geandert werden.
Im Folgenden wird die Funktion Schritt-flr-Schritt erklart.

3.5.1 Konfiguration des Sprachumfangs

Der Menubefehl Extras » Geratesprachen ruft den Dialog Geratesprachen auf

(siehe Abbildung 18).

4§ Geratesprachen [
Sprachumfang
o) 8 #

Sprache Gerdtetext

Englisch

3 I I Ttalienisch

Einstellungen

Projektsprache: ’ B Dcutsch

Parametersprache: ’ G

Sprachdateien

Inport

Abbildung 18 Dialog Geratesprachen
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Element |Funktion
+ Dem Projekt eine neue Sprache hinzufiigen

- Eine Sprache aus dem Projekt I6schen

$ | # | |Die Reihenfolge der Sprachen andern

Vi Eigenschaft einer Sprache bearbeiten

3.5.2 Hinzufugen einer Sprache

Mit B wird dem Projekt eine neue Sprache hinzugefiigt. Es erscheint das Dialogfeld

Sprachauswabhl
ad Sprachauswahl I&

+)

- Russisch

I
& Spanisch
I

== Schwedisch | Espariol |

1]
=)
=
o
=
in
[l
=
m

-

[ oK ] [Abbrechen ]

Abbildung 19 Dialogfeld Sprachauswabhl

Aus der Liste kénnen die (meist europédischen) Sprachen ausgewéhlt werden. Ist die

gewtlnschte Sprache nicht in der Liste enthalten, kann Uber die Schaltflache B der
Dialog ,,Sprache hinzufigen® siehe Abbildung 20 aufgerufen werden.
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a# Sprache hinzufiigen [i_:hJ
MName
Sprache
Geratetext
Flagge
[ oK ] [ Abbrechen ]

Abbildung 20 Dialog Sprache hinzufligen

Element Funktion

Name Eindeutige Bezeichnung der Sprache innerhalb des Projekts

Sprache Text welcher unter Sprachumfang erscheint

Geratetext | Text welcher bei der Sprachauswahl angezeigt wird

Flagge Flagge ist ein beliebiges Bild, welches im Tool und in der Sprachaus-
wahl angezeigt wird. Die optimale GréB3e des Bildes ist 45 x 30 Pixel.

3.5.3 Export von Sprachdateien
Im Dialog ,Geratesprachen® kann Uber die Schaltflache ,Export® eine Sprachdatei als

CSV-Datei exportiert werden. Uber den folgenden Dialog kénnen die Sprachen dieser
Datei festgelegt werden:

[ m#l Sprachauswahl — [ﬂ_hr
Einstellungen
Quellsprache: |-Deutsch v|
Fielsprache: [-F‘nlnisch T]

t [ oK J l Abbrechen ]

Abbildung 21 Dialog Export

Element Funktion __
Quellsprache |Sprache, welche dem Ubersetzer als Grundlage dient
Zielsprache |Sprache welche durch den Ubersetzer erstellt werden soll

18 Bedienungsanleitung EasyTool MFC | Version 1.8
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3.5.4 Die Ubersetzung )
Die Ubersetzung der exportierten Sprachdatei erfolgt in Excel. Folgendes ist beim Offnen

der Datei zu beachten.
Wird die Datei per Doppelklick gedffnet wird sie nicht korrekt formatiert angezeigt (siehe

folgende Abbildung).

= :
START EINFUGEM SEITEMLAYOUT FORMELM DATEM UEeq

Al - ,ﬁ_ polish;"Deutsch";"Polnisch"

_ A B C D E F

1 |polish;"Deutsch";"Polnisch"

2 |5

3 |=xEpar Gerdtebedienung =xrezn;;

4 15

5 |{7dba5619-4020-549a-af19-f32ccd598a93};"Hauptmeni";

& |{ccbalbed-4424-b637-3c00-04deb24fdalc);"Bedienseiten”;

{da91dca2-460f-Tcce-a845-3f3a5d310e64}; "Parameter"”;
{ddf9f119-49¢c6-e674-a48f-273e51801c00};" Anwenderparameter"”;
{90e26a7d-43d5-0ad3-a9¢c2-fb51c5db69ff}; "Einstellungen”;
{2711325ad-4e3b-c7e8-b06f-0fc3871bbab4};"Sprache";
{f83407be-4865-906b-9d10-5933048c3818}; "Deutsch”;
{aeacb35e-442d-6022-bebl-7d516388b8ad}; "English";

3 {3f8ec5c7-4d53-fd28-bbe5-e711be3960131;"Anzeige";

Abbildung 22 Unformatierte Dateiansicht in Excel

=
=R

=
[y

=
LEN]

So werden die Daten korrekt formatiert:

1. Spalte A auswahlen
2. Im Menu ,Daten” ,Text in Spalten® wahlen. Es o6ffnet sich der Textkonvertierungs-

Assistent. ,Weiter” klicken.

g 5
Textkonvertierungs-Assistent - Schritt 1 von 3 &l-g_hj

Der Textkonvertierungs-Assistent hat erkannt, dass Ihre Daten mit Trennzeichen versehen sind.

Wenn alle Angaben korrekt sind, klicken Sie auf "Weiter ', oder wihlen Sie den korrekten Datentyp.

Urspringlicher Datentyp

Waihlen 5ie den Dateityp, der Ihre Daten am besten beschreibt:

o 4] - Zeichen wie z.B. Kommas oder Tabstopps trennen Felder [Excel
4.0-5tandardj.
(") Feste Breite - Felder sind in Spalten ausgerichtet, mit Leerzeichen zwischen jedem Feld.

.a.:

Vaorschau der markierten Daten:

polish; "Deutach™;"Polnisch™

;
p>>3>3»> Zeritebedienung >>>>¥>;;

{ 7dbab6l19-4020-54%a-af19-f32ccd598a93 ) ; "Hauptmeni™ ; -
3

| Abbrechen 2 [ Weiter » ] | Fertig stellen |

Abbi/dung 23 Excel Textkonvertierungs-Assistent Schritt 1 von 3
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3. Als Trennzeichen ,Semikolon® wahlen und ,\Weiter* klicken.

-

-
Textkonvertierungs-Assistent - Schritt 2 von 3 | P X
Dieses Dialogfeld ermdglicht s Ihnen, Trennzeichen festzulegen. Sie kénnen in der Vorschau der
markierten Daten sehen, wie Thr Text erscheinen wird.
Trennzeichen
§:,.|fj Semikolon ', Aufeinanderfolgende Trennzeichen als ein Zeichen behandeln
[7] komma
=T Textqualifizierer:
8 || Leerzeichen E'
[] andere:
|
[
| Datenvorschau
[
olish eutach olnisch o
»»5»y Geritebedienung >>>>>>
{ 7dbab5619-4020-545%a-af19-f32ccd5598a593 ) Hauptmenii -
o b
L
r | Abbrechen J | < Zurdck J l Weiter = ] | Fertig stellen |
L

Abbildung 24 Excel Textkonvertierungs-Assistent Schritt 2 von 3

4. Im folgenden Dialog als Datenformat der Spalten ,Standard“ wahlen und anschlie-

Rend auf ,Fertigstellen klicken.

-

Textkonvertierungs-Assistent - Schritt 3 von 3

|2 [ |

Datenformat der Spalten

Dieses Dialogfeld ermoglicht es Ihnen, jede Spalte zu markieren und den Datentyp festzulegen.

ergdtebedienung =

r | Abbrechen J | < Zurdck J

@ standard Die Option 'Standard’ behilt Datums- und
Teut Zahlenwerte bei und wandelt alle anderen Werte in
- Text um.
Datum: | ThU ]
Lol IEI Weitere...
| ") Spalte nicht impoartieren (Uberspringen)
|| Zielbereich: |5A51 E|
i
[
| Datenvorschau
[
a Etapndsrd Landaxd
Peutsch Polnisch =

Abbildung 25 Excel Textkonvertierungs-Assistent Schritt 3 von 3
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5. Die Daten werden nun korrekt angezeigt und die Ubersetzung kann in Spalte C erfol-

gen.
H S -
START EIMFUGEM SEITEMLAYOUT FORMELM DATEM UBERPRUFEM AMSICHT
:21 - .f;..
A B C
1 |polish Deutsch Polnisch
2
3 |==rErrGerdtebedienung =xxrzz
4
5 {7dba5619-4020-5493-af19-f32ccd598a93} Hauptmeni
6 | {cchalb64-4424-be37-3c00-04deb24fdalc) Bedienseiten
7 |{da91dcaz2-460f-Toce-ad45-3f3a5d310e64} Parameter
g {ddf9f119-49c6-e674-3458f-273e51301c00} Anwenderparameter
g |({90e26a7d-43d5-0ad9-a9c2-fb51csdaaaff} Einstellungen
10 {271125ad-4e3b-c7el-b06f-0fc3871bbabd} Sprache
11 {f83407be-4865-9060-9d10-5933048c3818} Deutsch
12 {aeach35Se-442d-6022-be60-7d516338b8ad]} English
13 |{3f8ec5c7-4d53-fd28-bbes-e711be396013} Anzeige

Abbildung 26 Excel Dateiansicht nach Textkonvertierung

3.5.5 Import von Sprachdateien
Nach Abschluss der Ubersetzung kann die Sprachdatei im Dialog ,Geratesprachen® GUber

die Schaltflache ,Import* importiert werden.
Beim Import werden nur diejenigen Texte Gbernommen, deren eindeutige Kennung (Spal-
te 1) mit den Texten im Projekt Ubereinstimmt.

Hinweis!
9 Die Datei muss im selben CSV-Format vorliegen wie sie exportiert wurde,
EasyTool kann keine Dateien im Excel- oder OpenOffice-Format einlesen.

Die in der CSV-Datei definierte Zielsprache muss im Sprachumfang des
Projekts enthalten sein, sonst erfolgt eine Fehlermeldung.

3.5.6 Sprachiibersicht

Im Dialog ,Geratesprachen® kann Uber die Schaltflache ,Ubersicht‘ ein Dialog mit einer
Tabelle aufgerufen werden, in der alle Texte von allen Sprachen angezeigt und auch ge-
andert werden kénnen. i

Diese Funktion dient der Kontrolle ob alle Ubersetzungen vollstandig sind, sowie der
schnellen Anderung von einzelnen Texten. In der Tabelle sind die Felder mit den &nder-
baren Texten farblich hinterlegt. Nicht gedndert werden kénnen die festen Geratetexte in
Deutsch und Englisch, sowie die Texte in der Projektsprache.

Bedienungsanleitung EasyTool MFC | Version 1.8 21



Kapitel 3: Der Aufbau des EasyTool MFC

22

3.5.7 Funktionsblock ,,LANG*

In der Bibliothek unter ,Zusatzfunktionen® befindet sich der neue Block ,LANG®, mit des-
sen Hilfe man die Geratesprache einstellen und abfragen kann.

Uber den analogen Eingang ,dl" (Device Language) kann die Sprache eingestellt werden.
Der Eingang reagiert nur auf Anderungen, so dass eine Zweipunkt-Bedienung mdglich
ist. (Anderung {ber den Funktionsblock, Anderung (iber das Menii ,Einstellungen — Spra-
che®). Bleibt der Eingang unverdrahtet, erfolgt die Sprachumschaltung ausschlieB3lich
Uber das Sprachmend.

Die Werte des Eingangs entsprechen der Reihenfolge der aktiven Geratesprachen im
Sprachumfang. Ist dort ,Deutsch, English, Franzosisch® definiert, bewirkt eine 1 eine Um-
schaltung auf Deutsch, 2 auf Englisch und 3 auf Franzésisch. Alle anderen Eingangswer-
te werden ignoriert.

Die Eingangswerte werden arithmetisch gerundet.

Uber den analogen Ausgang ,dI“ kann die aktuell wirksame Sprache abgefragt werden.

3.5.8 HMI Element ,,Sprache*

In der HMI-Bibliothek befindet sich das neue Element ,Sprache®. Mit diesem Element
kann auf einfache Weise eine Sprachumschaltung auf einer Anwenderseite realisiert
werden.

Die Parameter der Kategorie ,Aussehen® entsprechen denen des Steuerelements ,Text".
Zusatzlich zum Text wird eine Landerflagge hinzugeflgt. Im Bildschirm-Editor von Easy-
Tool ist dies fest entsprechend der eingestellten Sprache des Tools. Im Geréat wird die zur
aktuell wirksamen Landessprache passende Landerflagge.

Der Parameter ,Text” kann leer sein, in diesem Fall wird nur die Landerflagge angezeigt.
Enthalt der Textparameter das Schlisselwort ,%{LANGUAGE}"“ dann wird dieses im Ge-
rat durch den Namen der aktuell eingestellten Sprache ersetzt.

3.5.9 Sonstige Informationen

Alle Sprachinformationen werden in der Projektdatei vom Tool gespeichert. Hierzu gehé-
ren auch die selbst definierten Sprachen mit der Bilddatei fliir die Flagge. Hierdurch ist es
moglich die Projektdatei an einen anderen Anwender zu Ubergeben und dabei sicher zu
sein, dass er alle notwendigen Informationen hat. )

Die Sprachdateien im CSV-Format werden nur fir den Vorgang der Ubersetzung bené-
tigt. Obwonhl sie fiir die weitere Arbeit mit dem Projekt und den Download ins Gerét nicht
bendtigt werden, ist es sinnvoll sie zu archivieren, damit die durchgefiihrten Ubersetzun-
gen nicht verloren gehen, weil z.B. die Projektdatei verandert oder beschadigt wurde.
Wenn im Projekt ein Text hinzugefiigt wird, dann werden beim Export der Sprachdatei die
bereits durchgefiihrten Ubersetzungen mit exportiert, somit ist der neue Text leicht aufzu-
finden, weil das zugehérige Feld in der Zielsprache leer ist. i

Wenn im Projekt ein Text verandert wird, und fur diesen bereits Ubersetzungen vorlagen,
dann werden die Ubersetzungen geléscht, da sie ab der Anderung nicht mehr zum Text
passen.

3.5.10 Sprachmenii im HE 5697 MFC

Im Hauptmenl des HE 5697 MFC unter ,Einstellungen® befindet sich der Menupunkt
,Sprache®. Ab Version 1.4 kann man dort die festen Sprachen Deutsch und englisch ein-
stellen. Die Spracheinstellung wirkt sich lediglich auf das Hauptmen( und die Parameter
aus. Ab Version 1.5 enthalt das Menu alle Sprachen, die im EasyTool unter Geratespra-
chen definiert wurden. Zusatzlich zum Text wird die zugehdrige Landerflagge angezeigt.
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Sprache

Abbildung 27 Bildschirmansicht HE 5697 MFC ,Sprache*

3.5.11 HMI Element ,,Sprache*

Das Element zeigt die Landerflagge der aktuell eingestellten Landessprache an, sowie

eventuell einen zuséatzlichen Text.

Bei Beriihrung dieses Bildschirmelements wird das Sprachmen( aus dem vorherigen Ka-

pitel angezeigt.

Abbildung 28 Bildschirmansicht HE 5697 MFC ,Sprachauswahl*
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4 Die Ansichten im Detail

Die verschiedenen Ansichten dienen der Auswahl aller Projektierungsbereiche, welche fir die
Erstellung eines Projektes notwendig sind. Die Auswahl kann auch Uber das Hauptmenu ,An-
sicht® erfolgen. In den folgenden Kapiteln werden die einzelnen Bereiche beschrieben.

4.1 Ansicht ,,Projekte”

Das Projektmenti zeigt eine Ubersicht liber die zuletzt bearbeiteten (gedffneten) Projekte.
Weiterhin ist die Méglichkeit gegeben, ein neues Projekt anzulegen oder den zuletzt ge-
nutzten Projektordner zu 6ffnen.

W Es

BH A 0+ B L

Projekte  Funktionsplan Programme Menl  Bildschirm Online  Simulation

Version 2.0.0, Lizenz = Demoversion

Meues Projekt
Projekt Gffnen

Daten vom Gerat

Letzte Projekte

Abbildung 29 Projektmeni

Die Auswahl erfolgt durch Anklicken mit der linken Maustaste. Nach der Auswahl eines
neuen Projekts oder eines bereits bestehenden Projekts, wechselt EasyTool MFC in den
Bereich des Funktionsplanes.

Bei Auswahl von ,Projekt 6ffnen“ wird ein Standard-Dateibrowser zur Auswahl eines Pro-
jektes gedffnet. Nach der Auswahl wechselt EasyTool MFC auch hier in den Bereich des
Funktionsplanes.
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4.2 Ansicht Funktionsplan

Der Funktionsplan stellt alle fur die Erstellung der Applikation (Ablaufprogramm) notwen-
digen Funktionen zur Verfligung.

B i D0 s mE L
Mups Funnepen Pugane Fon Siaden e St
FE Eibithek [ | * |

i | AND (UND-Gatter, #60)
~ Gerstebiblictheker

of krjisen 1 gaselzl waon alla
. ol ey Wl | geichisilip

FaptEregramm

2. Halsplal:

|ianiatis vzt
|r. 1
|r._- l
|r.> l
I

Zusétzlich bietet der Funktionsplan auch die elementaren Funktionen zum Test der Appli-
kation in der Simulation sowie weitreichende Debugging-Funktionen.
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4.2.1 Das Editor Fenster
Das Editor Fenster (gelber Hintergrund) dient zum Erstellen / Zeichnen des gesamten
Prozessablaufes. Das Zeichenfeld selbst hat eine nahezu unbeschrankte GréBe und lasst
sich Uber die Zoom-Funktion (+/- Tasten oder Scroll-Funktion der Maus) vergréBern und
verkleinern. Dadurch ist es mdglich, den gesamten Prozessablauf in nur einer Darstellung
unterzubringen. Dieses Vorgehen ist aber nur fir kleinste Prozesse sinnvoll. Bei gréBeren
Prozessablaufen sollte die Strukturhilfe ,Strukturblock” (siehe 4.2.9) genutzt werden.

4.2.2 Typische Bearbeitungsfunktionen im Editor
Innerhalb des Editor-Fensters lassen sich Standard-Funktionen des Betriebssystems wie
,Copy & Paste“ (Kopieren und Einfligen), Ausschneiden, Selektieren (auch mehrfach Se-
lektion) sowie Verschieben nutzen. Hierzu kénnen die Tastenkombinationen des Be-
triebssystems (zum Beispiel Strg+C flr Kopieren bei Windows) oder aber die in Kapitel
3.1.2 und 3.3 beschriebenen EasyTool MFC Funktionen verwendet werden.

4.2.3 Die Hilfe im Funktionsplan
Das Fenster Hilfe* beschreibt die jeweils ausgewahlte Funktion aus dem Bereich der
Bibliotheken.

FB-Hilfe =]

LEAD (Differenzierer, #50)

reset-

Y1

5

Funktionsblockbeschreibung

Der Funktionshlock berechnet den Differenzquetienten nach der Gleichung:
»n@=C -[yl(t—100??15)4—«:1-{Jcl(f)—x1 (t—lOOms)}]+y0 ;

T = Zeitkonstante, a= Verstarkung. yo= Ausgangsverschiebung

it der Differentiationskonstanten:

T
~ T+100ms

Eine positive Flanke am Eingang ressf setzt yy= vo den Differenzquctient zu 0.

Abbildung 31 Beispiel: Hilfe zur Zeitfunktion ,LEAD®

4.2.4 Die Simulation im Funktionsplan
Die Simulation im Funktionsplan dient dem Test der Applikation ohne Verwendung des
Zielsystems. Innerhalb der Simulation kann das Zielsystem weitestgehend so bedient
werden wie das Original-Zielsystem. Die Simulation von physikalischen Ein- und Ausgan-
gen ist ebenfalls in der Ansicht Funktionsplan méglich, erfordert aber das Einblenden ei-
nes zusatzlichen Fensters (siehe Kapitel 3.4.1). Es bietet sich an, die Simulation eines
Systems mit vielen Ein- und Ausgéngen im Bereich Simulation vorzunehmen.
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4.2.5 Die Funktionsblock-Bibliotheken
Die Funktionsblock-Bibliotheken stellen alle Funktionen bereit, welche im Rahmen der
Applikation genutzt werden kdnnen. Die Bibliotheken sind abh&ngig von dem genutzten
Zielsystem. Daher stehen nicht immer alle, der in dieser Dokumentation gezeigten Biblio-
theken, zur Verfigung.

FB-Bibliothek n

Filter: | X

v Gerdtebibliotheken
* Rechenfunktionen
ABSV - Absolutwert
ADSU - Addition / Subtraktion
MUDI - Multiplikation / Division
SORT - Wurzelfunktion
SCAL - Skalierung
10EXP - 10er-Exponent
EEXP - e-Funktion
LM - Matdrlicher Legarithmus
LOG10 - 10er-Logarithmus
MOD - Modulo
Michtlineare Funkticnen
Trigonometrische Funktionen
¥ Logikfunktionen
AND - UND-Gatter
NOT - Inverter
OR - ODER-Gatter
EXOR - Exklusiv-ODER-Gatter
BOUMNCE - Entpreller
FLIP - D-Flip-Flop
MOMNO - Moncoflop
STEP - Ablaufsteuerung
TIMET - Zeitgeber
Signalumformer
Zeitfunktionen
Auswihlen und Speichern
Grenzwertmeldung und Begrenzung
Kemmunikationsfunktionen
Reglerfunktionen
Programmgeber
Zusatzfunktionen
Gerdtefunktionen
EA-Karte Typ 1 Steckplatz A
EA-Karte Typ 1 Steckplatz B
EA-Karte Typ 2 Steckplatz A
EA-Karte Typ 2 Steckplatz B
EA-Karte Typ 3 Steckplatz A
EA-Karte Typ 3 Steckplatz B
HIMOD-Systern
Blockfunktionen
Variablen
HMI-Variablen
Debugfunkticnen

Abbi/dung 32 Funktionsplan Bibliotheken

Ab Softwareversion 1.4 gibt es in der FB-Bibliothek ein Filter-Eingabefeld. Dies erleichtert
die Suche nach entsprechenden Funktionsbldcken. Durch Eingabe eines Textes wird die

Anzeige der Bibliothekseintrage entsprechend gefiltert. Es wird sowohl nach Bibliotheks-

als auch nach Blocknamen und Blocktypen gesucht.
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a¢ EasyTool MFC - temperatur-feuchteregelung.s W@ EasyTool MFC - temperatur-feuchteregelung.ctf *
Datei Bearbeiten Ansicht Gerdt Extras

= = - # [3]
Projekte Programme Mend  Bildschirm  Onli
Projekte | Funktionsplan | Programme Mend  Bil ——
FB-Bibliothek g =
FB-Bibliothek q X — . . . .
Filter: kommen by
Filter: Subtra X
| I—I 4 (Gerdtebibliotheken
4 Gerdtebibhotheken 4 Blockfunktionen
4 Rechenfunkticnen STRUCT - Strukturblock
ADSU - Addition / Subtraktion COMMENT - Kemmentar

Anwenderblacke Anwenderblacke

4.2.6 Die Auswahl und Platzierung von Funktionen

Die Auswahl der einzelnen Funktionen aus den Bibliotheken erfolgt mit Hilfe der gedrtick-
ten linken Maustaste. Nach Auswahl der Funktion im Fenster Bibliothek kann mit ge-
drlckter linker Maustaste die Funktion auf den gelben Zeichenbereich gezogen werden.
Die Platzierung erfolgt mit dem Loslassen der linken Maustaste (Drag and Drop). Die
Veranderung der Platzierung ist jederzeit im Nachhinein mdglich. Diese erfolgt durch Se-
lektion der Funktion mit der linken Maustaste und kann bei gedrickter linker Maustaste
durchgefihrt werden. Eine mehrfache Selektion ist mit den Standard-
Betriebssystemmdglichkeiten gegeben (Rahmen mit Maus aufziehen + Strg-Taste). Nur
selektierte Funktionen kdnnen verschoben werden.

Im Anschluss an die Platzierung und auch zu jedem spateren Zeitpunkt, kann dem Funk-
tionsblock ein applikationsorientierter Name zugewiesen werden. Hierzu muss der Funk-
tionsblock mit der rechten Maustaste selektiert werden und das Menu ,Umbenennen® mit
der linken Maustaste ausgewahlt werden.

10LLE
loct3 |

a
- o
" Umbenennen L

Parameter |

| Abbildung 33 Blocknamen vergeben

Im nun gedéffneten Dialog kann dem Block ein neuer Name vergeben werden. Durch Dri-
cken der OK-Taste wird der Name Gbernommen.
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a¢ Umbenennen ‘ ? ﬂ?—l
Name:
[ OK ’ [ Abbrechen ]
A

Abbildung 34 Blocknamen vergeben I

Hinweis!
9 Die Vergabe eines neuen Namens verandert die Blockgré3e und hat somit

Auswirkungen auf die Darstellung und eventuell auf die Sichtbarkeit von
anderen Elementen. Daher sollten individuelle Namen gleich nach der
Platzierung vergeben werden.

Die Funktionen unterscheiden sich in der Farbgebung in Bezug auf ihre Anwendung im
Rahmen der Applikation.

Standard Funktionsblocke

AoUTC |
Prozessvariablen (Quellen und Senken) _

HMI Variablen (Variablen fir die Bedienung) =————

Strukturbldcke

E:Rgggi—% Spezial Rechnung Ergebnls_Spezal'»

Anwenderbldcke i

. . X FORCEA ¥
Forcingblécke

Die einzelnen Funktionen und Parameter der unterschiedlichen Blocke werden spater in
der Anleitung beschrieben.

4.2.7 Die Parameter von Funktionen
Die Funktion von Blécken kann je nach Ausfihrung von Parametern abhangig sein. Die
Parameter selbst sind in der Beschreibung der Blécke enthalten. Um einen Parameter ei-
nes Blockes zu dndern, muss der Parameterdialog gedffnet werden. Dies erfolgt entwe-
der durch Doppelklick mit der linken Maustaste auf den Funktionsblock oder durch Selek-
tion des Funktionsblockes mit der rechten Maustaste und Auswahl des Parameterdialo-
ges mit der rechten Maustaste.

2 Addierer 1

AOUTB

ADSU vl Erg_Add_{

Abbildung 35 Auswahl Block Parameterdialog
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r A
a¢ Parameter - ADSU [ ? I%]
Name Beschreibung Wert Bereich
3000009599990
2 b Multiplikationsf... 1,0 -30000,0 ... 999999,0
Flc Multiplikationsf... 1,0 -30000,0 ... 999999,0
4 d Multiplikationsf... 1,0 -30000,0 ... 999999,0
5 y0 Verschiebung 0,0 -30000,0 ... 999999.0
l OK ] [ Abbrechen
A

Abbildung 36 Parameterdialog

Die Parameter des Funktionsblockes kénnen durch einen Doppelklick auf den Wert des
Parameters (gelbes Feld) selektiert werden und durch Tastatureingabe oder Auswahl an-
gepasst werden. Die Parameter des Blockes werden erst nach Bestatigung durch die OK-
Taste Ubernommen.

Hinweis!
Die Parameter werden zu diesem Zeitpunkt nicht in das Zielsystem
tbernommen, auch wenn dieses mit EasyTool MFC verbunden sein sollte.

4.2.8 Das Verbinden von Funktionen
Um die Funktion der Applikation herzustellen, ist es unabdingbar, dass die einzelnen
Funktionen miteinander verbunden werden. Das Verbinden der Funktionsblécke unterei-
nander erfolgt mit der Maus. Im ersten Schritt muss der Block, welcher die Signalquelle
bildet mit der linken Maustaste selektiert werden und der Mauszeiger auf die Signalquelle
(einer der Blockausgange) bewegt werden. Der Ausgang muss zum Verdrahten ,Grin”
markiert sein (siehe Abbildung 37)

7 Erg_add_01

| Abbf/dUng 37 Verdrahten von Blécken |

Mit gedrickter linker Maustaste kann nun eine Verdrahtungslinie vom Ausgang ausge-
hend in Richtung Signalsenke (Eingang an dem Zielblock) gezogen werden (siehe Abbil-
dung 38).

| aoute
7 Erg_Add_i1

b Addierer 1

Abbildung 38 Verdrahten von Blécken Il
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Bei Erreichen des Eingangs des Zielblocks wird dieser ,,Grin“ markiert. Wird nun die linke
Maustaste losgelassen, ist die Verbindung erfolgt (siehe Abbildung 39). Sollte die Verbin-
dungslinie nach dem Loslassen der linken Maustaste verschwinden, so war der Eingang
des Zielblocks nicht selektiert.

ADSU v

Erg_Add_01
Addierer 1 -

Abbildung 39 Verdrahten von Bldcken |l

Hinweis!

Eine Verbindung ist nur zwischen Ein- und Ausgangen gleichen Typs
maoglich. Zur Umsetzung von Signaltypen (Analog / Digital) stehen
Blockfunktionen zur Verfigung. Diese sind zum Beispiel in der Bibliothek
»Signalumformer® enthalten.

Die Struktur der Applikation

Die Struktur der Applikation ist fir die Lesbarkeit und spatere Erweiterung und auch Prob-
lemsuche ein wesentlicher Bestandteil. Der Funktionsplan bietet zwar die Mdglichkeit, die
gesamte Applikation (Prozessablauf) auf einem Editor-Blatt zu erstellen, aber das fuhrt
bei groBeren Prozessen unweigerlich zur UnUbersichtlichkeit.

Die Strukturblécke geben die Mdéglichkeit, die Applikation in Bereiche wie zum Beispiel
Zonen, Ein-/Ausgénge, Rdume, Gewerke oder andere fir den Prozess logische Teile
aufzuteilen.

Alle fur die Verwendung von Strukturen nétigen Blocke sind in der Bibliothek ,Blockfunk-

tionen“ zu finden.

v Gerdtebibliotheken
Rechenfunktionen
Michtlineare Funktionen
Trigonemetrische Funktionen
Legikfunktiocnen
Signalumformer
Zeitfunktionen
Auswihlen und Speichern
Grenzwertmeldung und Begrenzung
Kommunikationsfunktionen
Reglerfunkticnen
Pregrammgeber
Zusatzfunktionen
Gerdtefunktionen
EA-Karte Typ 1 Steckplatz A
EA-Karte Typ 1 Steckplatz B
EA-Karte Typ 2 Steckplatz A
EA-Karte Typ 2 Steckplatz B
EA-Karte Typ 3 Steckplatz A
EA-Karte Typ 3 Steckplatz B
HIMOD-System
~ Blockfunktionen
STRUCT - Strukturblock
AIMPE - Analoger Blockeingang
DIMPE - Digitaler Blockeingang
AQUTE - Analeger Blockausgang
DOUTE - Digitaler Blockausgang
COMMENMT - Kommentar

Abbildung 40 Bibliothek ,Blockfunktionen®
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32

Der Strukturblock stellt dabei die wesentliche Funktion zur Verfligung. Nach Platzierung
des Strukturblockes kann dieser, wie jeder andere Block, umbenannt werden. Im An-
schluss kann der Strukturblock durch einen Doppelklick auf den Block geoffnet werden.
Es ist nun ein leeres Editor-Fenster zu sehen, welches wie das Haupt-Editor-Fenster ge-
nutzt werden kann. Welche Struktur aktiv ist wird im Fenster Struktur angezeigt. Die ak-
tuell angezeigte Struktur ist grau hinterlegt. In einem Strukturblock kénnen weitere Struk-
turblécke genutzt werden. Die einzelnen Strukturen werden dann alle im Fenster Struktur
dargestellt und kdnnen auch in diesem Fenster mit der linken Maustaste ausgewahlt wer-
den (siehe Abbildung 41)

p
a¢ EasyTool MFC *
Tl)atei Bearbeiten  Ansicht 7Gerét Extras  Hilfe

WE s 0+ »
Projekte Funkuonsian Programme Meni Bildschirm Online  Simulation
FB-Bibliothek g X

4 Gerétebibliotheken
Rechenfunktionen
Nichtlineare Funktionen
Trigonometrische Funktionen

Logikfunktionen

Signalumformer

Zeitfunktionen

Auswéhlen und Speichern
Grenzwertmeldung und Begrenzung
Kommunikationsfunktionen

Reglerfunktionen
Programmgeber
Zusatzfunktionen
Geratefunktionen
EA-Karte Typ 1 SteckplatzA || L a =
EA-Karte Typ 1 Steckplatz B X2 apsu  Yip
QMODSmem . |IF ® % &= @xs @ )
Blockfunktionen
Variablen
HMI-Variablen
Debugfunktionen
Anwenderblocke

FB-Struktur 5 3 | [

4 |Hauptprogramm
4 Strukturblockl
4 Strukturblockl.l
Strukturblockl 1.1
4 Strukturblock2
Strukturblock2.1
Strukturblock3

Abbildung 41 Strukturen im Funktionsplan

Das Einfligen eines Strukturblockes ist auch im Editor-Fenster méglich. Bei Betatigung
der rechten Maustaste in einem freien Bereich des Editor-Fensters erscheint ein Men
mit der Méglichkeit zur Platzierung eines Strukturblockes.

Strukturblécke kdnnen mit anderen Strukturen mit Hilfe von Ein- und Ausgéngen einer
Struktur oder mit Verbindungsfunktionen (siehe 4.2.10) verbunden werden. Die Ein-und
Ausgénge der Struktur sind ebenfalls Bestandteil der Bibliothek ,Blockfunktionen®. Um ei-
nen Strukturblock mit Ein- und Ausgangen zu versehen, missen die analogen und digita-
len Ein-/Ausgange aus der Bibliothek ,Blockfunktionen® im Editor platziert werden. Diese
kénnen wie jeder Block einen Namen erhalten und erscheinen automatisch als Verbin-
dungselemente am Strukturblock.

ADSU

o AQUTB
Addierer 1 Erg_Add 01

Abbildung 42 Ein- und Ausgange fir einen Strukturblock
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—|add 01 J
—|add 02 SUB_Addition Erg_Add_01

Abbildung 43 Die Ein- und Ausgange des Strukturblockes

© | ampat - - ... ——— .
E o . . . . . . . e
o S - - - . .. i Foe @ AOUT_A1 s o @

1
Add_02 SUB_Addition Erg_Add_01 (AO01  Ergebnis

—{valid

-]
£3
N

E
valid

= Al . . T . . .
= | = . . o .
T AINPH

| saresei o |

Abbildung 44 Strukturbldcke in der Applikation

Hinweis!
9 Das Verlassen einer Struktur ist entweder tber das Fenster Struktur méglich
(Auswahl einer anderen Struktur mit der rechten Maustaste), oder durch

Dricken der rechten Maustaste an einem freien Platz innerhalb einer
Struktur. In diesem Fall wechselt EasyTool MFC in die nachst héhere
Struktur.

4.2.10 Die Verbindungsfunktionen

Innerhalb einer Applikation kommt es vor, dass die Verbindung von Blécken durch lange
Linienfihrung nicht moéglich oder aber die Lesbarkeit der Applikation beeintrachtigt ist.
Far diesen Fall gibt es Verbindungsblécke (Datenquellen und Datensenken). Die bendtig-
ten Blocke sind in der Bibliothek ,Variablen® zu finden und unterscheiden sich nach Da-
tentyp und Quelle sowie Senke. Die Blécke kdnnen wie Standard-Funktionsblécke plat-
ziert, verdrahtet und umbenannt werden. Die Abbildung 45 zeigt an einem Beispiel wie
die Verbindung ohne direkte Verbindungslinie mit Quelle und Senke zustande kommt.
Das Beispiel ist nattrlich unsinnig, soll aber das Prinzip verdeutlichen wie eine Variable
ohne Verbindungslinie ,transportiert® werden kann.

AINP_B1 " [ aoute o anec | AOUT_B1
Wert fir die Quelle Al Quelle Wert 1 . - - Quelle Wert 1 A0 Ziel fur die Senke
- 2 5 2 . 2 L =)
™ ™
= =
T T

Abbildung 45 Quelle und Senke (beispielhaft genutzt)
Die Verwendung von Quelle und Senke kann sowohl innerhalb eines Editor-Fensters als
auch zwischen beliebigen Strukturblécken genutzt werden.
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4.2.11 Kommunikation mit der Bedienung und Visualisierung

Der Bereich Funktionsplan kann Uber verschiedene Funktionen Daten mit dem Bereich
Bildschirm (Bedienen & Visualisieren) austauschen. Fir den Zugriff auf Daten vom Bild-
schirmbereich auf den Bereich Funktionsplan missen die Datenverbindungen aus der
Bibliothek ,HMI-Variablen® genutzt werden. Die HMI-Bl6cke kdnnen wie alle anderen BI6-
cke genutzt werden. Nach der Platzierung eines HMI-Blockes stehen die Daten im Be-
reich Bildschirm zur Verfligung (siehe 4.5) oder es kénnen Daten aus dem HMI im Funk-
tionsplan genutzt werden.

. AINP_BA1 P AINPH .
Wert fiir das HMI Al Wert HMI Eingang 1

wvalid

' AOUTH T AOUT_B1
© | wert HMI Ausgang 1 AO1  Wert vom HMI

—{valid

Hinweis!

Bei der Benutzung der HMI Variablen ist auf die Wirkungsrichtung zu
achten. Ein Eingang zum HMI ,transportiert” einen Wert von der Applikation
zum HMI. Ein Ausgang gibt die Mdglichkeit einen Wert im HMI zu andern
und zur Applikation zu ,transportieren®.

4.2.12 Debugfunktionen

Die Debugfunktionen sind ein wesentlicher Bestandteil, um eine Applikation und auch ei-
ne Bedienung zu testen. Des Weiteren stellen sie ein Hilfsmittel dar, um die Inbetrieb-
nahme bei gréBeren Applikationen zu erleichtern.

Die Funktionen sind in der Bibliothek ,Debugfunktionen enthalten und kdnnen wie alle
anderen Blocke genutzt werden. Die Funktionen kdnnen genutzt werden, um sich Werte
innerhalb der Applikation anzeigen zu lassen aber auch um Werte innerhalb der Applika-
tion aktiv zu &ndern. Um die Debugfunktionen nutzten zu kénnen muss das Projekt zuvor
in die Simulation Ubertragen (Hauptmenu Gerat » Daten zum Gerat oder die Symboltas-

te"" ) werden. Der Debug-Modus kann im Anschluss gestartet werden (Hauptmeni Ge-

rat » Debug oder die Symboltaste #*). Ist der Debug-Modus aktiv wird die Hintergrund-
farbe des Editors auf hellgrin umgeschaltet.

Hinweis!
9 Solange der Modus aktiv ist sind keine Zeichenaktionen zugelassen. Um
wieder in den Zeichenmodus zu gelangen muss der Debug-Modus durch

erneutes anwahlen der Funktion Debug beendet werden. Der Editor
wechselt die Hintergrundfarbe wieder auf gelb.
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: ADUT_A1
" (0) 0,000 ¥ o
m
=
T
a# Forcing Analog ? 2
o | Aktiv
5.000
[ Ok ] | Abbrechen |

kAbbi/dung 47 Exemplarische NutzunJg von Debugfunktionen

Die Debug-Anzeige-Funktionen werden sofort nach Einschalten des Debug-Modus aktiv.
Die Forcing-Funktionen missen wahrend des eingeschalteten Debug-Modus aktiviert
werden. Hierzu gentgt ein Doppelklick auf den Forcing-Block. Es erscheint eine Einga-
beaufforderung, in welcher das Forcing aktiviert (Hacken ,Aktiv“ gesetzt) und der Forcing-
Wert eingegeben werden kann.

Hinweis!
9 Die Forcing-Funktionen bleiben aktiv, wenn der Debug-Modus verlassen
wird und diese nicht vorher deaktiviert (Haken ,Aktiv* nicht gesetzt) wurden.

Die Forcing-Funktionen bleiben bis zum nachsten Senden einer Applikation
zum Zielsystem aktiv oder inaktiv; je nach letzter Einstellung.

4.2.13 Zusatzfunktionen / Geratefunktionen
Die Bibliotheken ,Zusatzfunktionen® und ,Geratefunktionen“ beinhalten Funktionen rund
um das Zielsystem.
e Der LED Block dient zum Ansteuern der LEDs des Zielsystems
e Der Block ,Key“ dient zum Auswerten der Bedienkndpfe vom Zielsystem
e Der Block ,Clock® beinhaltet alle Werte rund um Datum und Uhrzeit
e Die Funktion ,Trend” dient zur Aufzeichnung und Darstellung von Ganglinien auf
dem Zielsystem. Die Diagrammseiten im Zielsystem kénnen Uber das HMI oder
Uber das textbasierte Bedienmenu im Zielsystem angesprochen werden.
e Die Funktion ,CONST* bietet die Mdglichkeit, Konstanten innerhalb der Applikati-
on zu nutzten. Die Konstanten kénnen Uber die Parameter des Blockes verandert
werden.

e Die Funktion ,RELAIS* dient zum Ansprechen der Relais des Zielsystems.
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.|| Dieser Funktionsblock liefert die aktuelle Uhizeit und das aktuelle
""""""" Catum in Einzelwerten.

RERE

Ausgang |Beschreibung

year Catum: Jahr (2014..)

monih Ciatum: Monat (1..12)

day Catum: Tag (1..21)

: “ || FeHire | En-/Ausgange : "_

Simulation =4

| » | Simulation ‘._Simulah'un Steuerung
Abbildung 48 Zusatzfunktionen

Die Abbildung 48 zeigt zwei der Sonderfunktionen und die Darstellung der Ganglinie in
der Simulation.

4.2.14 Die Reihenfolge der Abarbeitung

In vielen Fallen spielt die Reihenfolge der Abarbeitung von Funktionsblécken eine ent-
scheidende Rolle. Um sicherzustellen, dass eine bestimmte Reihenfolge eingehalten
wird, kann die Reihenfolge festgelegt werden. Zum Festlegen muss man die Funktion
,Reihenfolge” aktivieren (Menl: Bearbeiten » Reihenfolge).

Abbildung 49 Die Block Reihenfolge
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Wenn die Reihenfolge nicht den Anforderungen entspricht, kann diese durch Anklicken
der Reihenfolgennummer (Zahl orange hinterlegt) verandert werden. Die erste Reihenfol-
gennummer (Block), die nach der Aktivierung angewahlt wird, bekommt die Nummer
eins. Die Bearbeitung der Reihenfolge kann durch erneutes Anwéahlen der Funktion ,Rei-
henfolge“ (Meni: Bearbeiten » Reihenfolge) wieder beendet werden.

Die Reihenfolge wird fir den Haupteditor und alle Strukturen separat festgelegt. Hierbei
erhalten naturlich auch die Strukturblécke eine Nummer fiir die Reihenfolgen.

Hinweis!
Wenn die Reihenfolge nicht festgelegt wird, so werden die Blécke nach der
Reihenfolge ihrer Platzierung nummeriert.

4.3 Ansicht ,,Programme*

Die Ansicht ,Programme® ist flr die Konfiguration des Programmeditors gedacht. Der
Programmgeber kann 20 Programme mit jeweils 60 Segmenten (Programmschritte) aus-
fuhren.

4.4 Ansicht ,,Menu*

Die Ansicht ,Meni*“ erlaubt dem Anwender die textbasierte Parametrierung im Zielsystem
anwenderorientiert zu gestalten. So wird der Bediener spater nur die Parameter zur Ver-
fugung haben, welche im Rahmen der Nutzung sinnvoll sind und nicht alle Parameter
samtlicher Blocke.

4.5 Ansicht ,,Bildschirm*

Die Ansicht ,Bildschirm® unterstitzt die gesamte Bearbeitung fur Visualisierung und Be-
dienung des Zielsystems.

W# EasyTool MFC - HESGITMEC-Projekterf* o ) [
| Datei Bearbeiten Ansicht Gerat Eras  Hilfe

W s &

Prajekte Furiborsplen Programme  Menis [Bidechm | Orine  Simulagon
|Frez-sambothes 5 x Bn- | hussginge

Abbildung 50 Bildschirmeditor (Werkseinstellung)
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Die Werkseinstellung lasst sich wie jeder Bereich um Funktionen erweitern (siehe 3.4.1).
Im Fall des Bildschirmeditors kann es sinnvoll sein, die Funktion der Simulation hinzuzu-
figen, um einen ersten schnellen Eindruck der Visualisierung und Bedienung zu erhalten,
ohne den Bereich Simulation zu nutzen.

4.5.1 Die Bedienseiten

Flr das Zielsystem ist es mdglich, benutzerdefinierte Bedienseiten zu erstellen. Die Sei-
ten mlUssen so ausgelegt werden, dass der Bediener in die Lage versetzt wird, die ge-
samte Applikation zu kontrollieren und zu bedienen. Die Bedienseiten, welche in das
Zielsystem geladen werden, sind in der Ubersicht ,Struktur‘ zu sehen. Bei einem neuen
Projekt ist diese Struktur leer. Die erste Bedienseite kann mit Hilfe der rechten Maustaste
im Bereich der ,Struktur® angelegt werden. Es erscheint ein Menl mit ,Bildschirm hinzu-
fugen®.

oy

Editor
Bargraf

Struktur

Bildschirm hinzufiigen

Abbildung 51 Bildschirm hinzufligen

Durch Auswahlen des Dialoges wird ein neuer Bildschirm mit dem Namen ,Bildschirm 1°
erzeugt. Durch Anwahl dieses neuen Bildschirms im Bereich ,Struktur® mit der rechten
Maustaste ist es mdglich, dem Bildschirm einen eindeutigen Namen zu geben oder aber
den Bildschirm zu Iéschen. Die gleichen Funktionen stehen zur Verflgung, um weitere
Bildschirme der Applikation hinzuzufligen oder zu entfernen.

~a ILCIHC
Editor
Bargraf

Struktur
Bildschirm 1

Umbennen

Laschen

Abbildung 52 Bildschirm bearbeiten

Hinweis!
Die Reihenfolge der Bildschirme spielt keine Rolle, da der Aufruf Gber die
Visualisierungselemente erfolgt und so ganz und gar benutzerorientiert ist.

Jeder Bildschirm besitzt neben dem Namen zwei Parameter; ndmlich die Hintergrundfar-
be (Auswahl Gber die drei Punkte nach dem Anklicken mit der rechten Maustaste) und die
Méglichkeit ein Bild als Hintergrund zu wahlen. Fir die Auswahl und den Import des Bil-
des siehe Kapitel 4.5.2 das Element ,Bild“.

FOr den Wechsel der Bedienseiten wahrend der spéateren Bearbeitung muss die ge-
winschte Seite einfach mit der rechten Maustaste im Bereich ,Struktur® angewahlt wer-
den. So ist zum Beispiel ein einfaches Kopieren von Elementen von einer Bedienseite in
eine andere mdoglich.
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4.5.2 Die Visualisierungselemente
Der Aufbau der Visualisierung und Bedienung wird durch Elemente in der Bibliothek
(Fenster Bibliothek) unterstitzt. Alle Elemente haben Parameter, welche die Funktion und
Darstellung der Elemente beeinflussen. Die Parameter sind in diesem Kapitel durch An-
fihrungszeichen gekennzeichnet. Die Parameter eines Bedienelementes sind im Fenster
Parameter dargestellt und kénnen entweder direkt eingegeben werden oder missen tber
ein zuséatzliches Menu ausgewahlt werden. Dieses Menl kann gedffnet werden, indem

nach Selektion des Parameters die Taste mit den drei Punktenl==] mit der rechten Maus-
taste angeklickt wird. Nachdem in dem nun geéffneten Dialog eine Auswahl getroffen
wurde, wird der Wert durch SchlieBen des Dialoges mit ,OK* llbernommen.

Allen Elementen ist gemeinsam, dass die Position, Gr6Be und Farbe Uber die Parameter
angepasst werden konnen. Bei der Farbe ist die Besonderheit des Alphakanales zu be-
achten.

[ ag Farbauswahl I\d_hj‘

4

Grundfarben

Benutzerdefinierte Farben ~ Fabton: 0 [3] Rot: 255[%

D D D ]:] D |:] D D Sattigung: 0 |5 Grin: 255 %

HIER RN Helligkeit: 255 [+ Blau: 255 %

| zu benutzerdefinierten Farben hinzufiigen | ot it A .
[ ok || abbrechen |

Abbildung 53 Dialogmenu ,Farbauswahl*

Dieser erscheint im Dialogmenu ,Farbauswahl® und stellt die Transparenz der Farbe da
(255 = keine Transparenz / 0 = keine Farbe mehr).
Es stehen folgende Elemente zur Verfligung:

HMI-Bibliothek F X
Anzeige
Auswahl
Bargraf
Bild
Editor
Form
Schalter
Taster
Text

Abbildung 54 Bildschirm HMI-Bibliothek
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Hinweis!
9 Die Verarbeitung von Werten/Variablen ist im Bereich Bildschirm nur fur

Werte mdglich, welche im Funktionsplan als HMI-Variable angelegt sind.

Hinweis!
9 Die Software bietet im Installationsverzeichnis Bildmaterial zur Erstellung

der Bedienseiten (siehe auch Kapitel 4.5.7).

Anzeige

Das Element ,Anzeige” dient zur Anzeige von Werten; dabei kann die Darstellung
(Text, Farben) in Abhangigkeit eines digitalen Wertes ,Zustand“ umgeschaltet
werden. Der anzuzeigende Wert wird mit dem Parameter ,Textvariable ausge-
wahlt (Taste mit drei Punkten). Die Art der Darstellung kann mit dem Parameter
,1ext’ fur beide Zustande angepasst werden. Der Wert selbst wird durch den Ein-
trag ,%.1f“ in den Text eingeblendet. Die Anzeige des Wertes kann in Bezug auf
die Kommastellen angepasst werden, indem die Zahl im Eintrag verandert wird
.Jo.1“. Die ,1“ steht fur eine Nachkommastelle. Bei dem Eintrag einer “0“ wirde
zum Beispiel keine Nachkommastelle angezeigt werden. Ein Text hinter und oder
vor dem Eintrag ,%.1f ist mdglich. Als Funktion unterstitzt das Element ,Anzei-
ge”“ zusatzlich:

o Das Ausblenden der Anzeige in Abhangigkeit einer Variablen ,Unsichtbar®
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Auswabhl

e Mit dem Modul Auswahl kann ein beliebiger analoger Wert einem AOUTH (Analo-
ger HMI-Ausgang im Funktionsplan) zugewiesen werden. Damit ist es zum Bei-
spiel mdglich voreingestellte Offset-Werte (5%; 10%; ...) an den Funktionsplan
(die Applikation) zu Gbergeben.

e Liegt beispielsweise eine Anwendung mit verschiedenen Transportwegen durch
einen Ofen vor, kann man mit diesem Element den verschiedenen Wegen eindeu-
tige Namen geben, wie z.B. ,mit Kihlung®“, ,ohne Kihlung“ anstatt nur eine Ziffer
als Bezeichnung auszugeben.

e Im Beispiel Abbildung 55 hat die Auswahl-Liste 2 Eintrage hinter denen feste ana-
loge Werte far einen HMI Ausgang liegen.

L HMI-Parameter 8
.............. Name Wert
L — Eigenschaften
e P Name Neuer Block
e x 84
..................... y 170
..................... . Ereite 160
1000 1 o Hahe 32
Aussehen
S TN || Font DejaVu Sans,12,-1,5,50,0,0,0,0,0
N Y T e . Ausrichtung zentriert
______________ T\ g
DEGD E=n | peeD | e Hintergrund #Hffffff
SR-Glied SR-Glied B zfroo005
......... = e -
S %I %I 1=Pumpenbetrieb;2=Schwerkraftbetricb
S oiE T g
I e R -}
L Blockiert {-1
LEER Pumggr';{)rgtrieb EEEN ScMEDnggﬁmbemeb Ausginge
.................................... Variable {Betriebsauswahl}

13:21:20 Parameter 22.07.2015

Fillstand 0,0 % S +| 750 | %
. %o
Pumpenbetrieb
Uberhs K Auswahl-Liste
. — | nach Betatigung
oruckmll 2Chwerkraftbetrieb har (g) der Auswahl-Taste

| Schwerkraftbetrieb \ Auswahltaste

Abbildung 55 Beispiel fur das Element ,Auswahl®
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[ 1mport [ Loschen | [ ok ] [ abbrechen |
L

Bargraph
e Das Element ,Bargraf* dient zur Anzeige eines Balkens, welcher in Abhangigkeit
eines Wertes ,Wert“ seine Grof3e andert. Die Ausrichtung horizontal oder vertikal
wird Uber den Parameter ,Ausrichtung® bestimmt, die Breite und HOhe Uber die
Standard-Parameter der Eigenschaften. Die Werte fir Minimum und Maximum
sowie den Startwert des Bargrafen kdnnen entweder mit den Parametern ,Mini-
mum®*, ,Maximum® und ,Startwert® im Bereich ,Aussehen” fest vorgegeben oder
uber die gleichen Parameter im Bereich ,Eingange” variabel Uber einen Wert ge-
steuert werden. Die Steuerung Uber die Eingange hat dabei den Vorrang vor den
Parametern aus dem Bereich ,Aussehen®. Als Zusatzfunktion kann der Bargraf
als Taster verwendet werden (siehe auch das Element ,Taster“); der zu veran-
dernde Wert wird Uber den Parameter ,Zustand“ (Ausgang) angesprochen. Als
Funktion unterstitzt das Element ,Bargraf* zusatzlich:
o Das Ausblenden des Bargrafens in Abhangigkeit einer Variablen ,Unsicht-
bar*
o Das Blockieren der Wertanderung in Abhangigkeit einer Variablen ,Blo-
ckiert"

Bild
e Das Element ,Bild“ dient zur Anzeige von Bildern, welche in das EasyTool MFC
importiert werden mussen. Unterstitzt werden jpg, png, bmp. Der Import erfolgt
wie auch die Auswahl bereits importierter Bilder Uber den Parameter ,Bild 1 und

,Bild 2°. Nach Anwahl der Bildauswahl (Taste mit drei Punkten|;|) erscheint ein
Importment (siehe Abbildung 56). Nach Anwahl der Importfunktion wird ein Stan-
dard-Dateibrowserdialog angezeigt. Hier kann nun die Grafik gesucht und impor-
tiert werden. AnschlieBend wird die Grafik im Importfenster angezeigt und kann
ausgewahlt werden. Als Funktion unterstutzt das Element ,Bild":
o Das Ausblenden der Grafik in Abhangigkeit einer Variablen ,Unsichtbar*
o Die Funktion eines Tasters in Abhangigkeit einer Variablen ,Zustand”
(Ausgang)
o Das Wechseln zwischen ,Bild 1“ und ,Bild 2“ in Abhangigkeit einer Variab-
len ,Zustand® (Eingang)
o Das Blockieren der Funktion ,Taster” und des Bildwechsels in Abhangigkeit
einer Variablen ,Blockiert"

Name Breite Hohe

Abbildung 56 Grafik Importfenster
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Editor
e Das Element ,Editor* bietet die Moglichkeit, analoge Werte anzuzeigen und zu
verandern ,Variable“ (Ausgang). Die Eingabe des Wertes erfolgt auf dem Zielsys-
tem Ober eine nummerische Tastatur. Als Funktion unterstitzt das Element Editor
zusatzlich:
o Das Ausblenden des Wertes in Abhangigkeit einer Variablen ,Unsichtbar”
o Das Blockieren der Wertanderung in Abhangigkeit einer Variablen ,Blo-
ckiert"

Form
e Das Element ,Form* kann ohne Wertezuweisung als reines Zeichenelement, zum
Beispiel zum Erzeugen von Rahmen, genutzt werden. Wird das Element mit ei-
nem Wert genutzt ,Zustand“ (Eingang und Ausgang), so kann der Status eines
digitalen Wertes durch Farbveranderung ,Zustand 1“ und ,Zustand 2 angezeigt
werden (,Zustand“ Eingang) oder der digitale Wert verandert werden ,Zustand”
(Ausgang). Als Funktion unterstitzt das Element Form:
o Das Ausblenden der Form in Abhangigkeit einer Variablen ,Unsichtbar®
o Das Blockieren der Funktion ,Wert andern® in Abhangigkeit einer Variablen
,Blockiert®
o Uber den Parameter ,Aussehen“ kann das Element ,Form“ drei verschie-
dene Formen annehmen

= Rechteck
= Abgerundetes Rechteck
= Ellipse
Schalter
e Das Element ,Schalter” ist annahernd identisch mit dem Element ,Taster® mit zwei
Ausnahmen:
o Der Wechsel zwischen ,Zustand 1“ und ,Zustand 2° bleibt nach Betatigung
solange bestehen bis der Schalter wieder betéatigt wird.
o Der Schalter unterstitzt nicht den Wechsel zu einem anderen Bildschirm.
Taster

e ,Taster” dient zum Andern eines digitalen Wertes und/oder zum Wechseln der
Bildschirmansicht. Der Taster kann als reiner Text oder Uber den Parameter Bild
mit einer Grafik ausgefihrt werden. Das Importieren der Grafik erfolgt wie beim
Element ,Bild“. Der Wechsel zwischen ,Zustand 1“ und ,Zustand 2“ erfolgt, wenn
der Taster gedrickt wird. Als Funktion unterstitzt das Element , Taster:

o Das Ausblenden des Tasters in Abhangigkeit einer Variablen ,Unsichtbar®

o Die Funktion eines Tasters in Abhangigkeit einer Variablen ,Zustand”
(Ausgang)

o Den Wechsel auf einen anderen Bildschirm ,Bildschirm®. Die Auswahl er-
folgt durch Anwahl des Menus (Taste mit drei Punkten) und Selektion des
Zielbildschirmes.

o Das Blockieren der Funktion ,Taster” in Abhangigkeit einer Variablen ,Blo-
ckiert"
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Text
e Das Element Text dient der reinen Darstellung eines Textes. Das Element bietet
Parameter zum Anpassen der Darstellung des Textes. Als Funktion unterstitzt
das Element ,Text"
o Das Ausblenden des Textes in Abhangigkeit einer Variablen ,Unsichtbar®

Hinweis!
9 In EasyTool MFC kdnnen derzeit noch alle am PC installierten Schriftarten
verwendet werden. Diese kénnen natlrlich nicht alle auf dem Zielsystem

dargestellt werden. Es werden &hnliche Schriftarten im Zielsystem nach dem
Senden des Projektes gesucht und verwendet. Das gilt fiir alle Texteingaben
im Bereich ,Bildschirm®.

Die Verwendung von Bedienelementen erfolgt analog zu der Verwendung von Funktions-
blécken im Funktionsplan. Das Element wird mit der rechten Maustaste ausgewahlt und
bei gedrickter rechter Maustaste auf die Bedienseite gezogen. Beim Loslassen der rech-
ten Maustaste wird das Element platziert. Das spéatere verandern der Position ist mit den
Parametern des Elements oder mit der Maus maglich.

4.5.3 Die Ubersicht iiber verwendete Bedienelemente
Das Fenster ,Elemente” zeigt eine Ubersicht lber alle, in der aktuell gewéhlten Bedien-
seite, genutzten Elemente. Uber diese Auflistung ist es einfach mdglich ein Element an-
zuwahlen, um es zu bearbeiten. Hierzu ist es nétig, dass die Elemente einen eindeutigen
Namen nach der Platzierung bekommen.

454 Die Reihenfolge der Bedienelemente auf einer Bedienseite
Es ist méglich, die Reihenfolge von Ubereinanderliegenden Bedienelementen zu bestim-
men, um bestimmte Bereiche gewollt zu Uberdecken. Die Reihenfolge der Elemente ist
durch die Reihenfolge in der Liste im Fenster ,Elemente® bestimmt. Zum Verandern der
Reihenfolge muss das zu versetzende Element mit der rechten Maustaste im Fenster
,Element* angewahlt werden. Es erscheint ein Auswahlmenu, in welchem das Element
entweder nach ,hinten“ oder nach ,vorne® verschoben werden kann.

Elemente

Name Typ
Brennzone 1 Bildschirm
Fehlerfrei Text
Alarmtext 4 Text
Aarmntedtd  [Tet |
Alarmtext 2 Text Mach hinten
Alarmtext1 Text Mach vern
Brennzonel He... Text
Programm Editor
Menuell Text

Abbildung 57 Reihenfolge von Bedienelementen

Mit dieser Funktion ist es zum Beispiel méglich Alarmtexte, welche im gleichen Bereich
einer Bedienseite Ubereinanderliegen, eine Prioritat zu geben.
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455 Spezielle Parameter der Bedienelemente
Es gibt im Bereich ,Bildschirm“ einige Spezialparameter, die es ermdglichen, auf be-
stimmte Parameter des Zielsystems direkt zuzugreifen. Die Parameter missen anstelle
des Parameters , Text® (Werkseinstellung meistens %.1f) genutzt werden. Es stehen fol-
gende Spezialparameter zur Verflgung:

%{VERSION} = Versionsnummer, z.B. "1.0.146 Beta"

%{DATETIME} = Datum und Uhrzeit, z.B. "19.08.2014 11:01:28"

%{DATE} = Datum, z.B. "19.08.2014"

%{TIME} = Uhrzeit, z.B. "11:01:28"

%{STIME} = Uhrzeit, z.B. "11:01"

%{SECONDS} = Umrechnung einer Anzahl von Sekunden in das Uhrzeitformat

"00:00:00"

¢ %{INTERFACE1} = Informationen der ersten Schnittstelle

e %{INTERFACEZ2} = Informationen der zweiten Schnittstelle

¢  %{INTERFACES]} = Informationen der dritten Schnittstelle

I L,
Ausrichtung 1
Zustand 1

Text % TIME}
Farbe ZFFFFF
Hintergrund [ =rfr08400
Rahmen 200000000

Zustand 2

- .

ZBE}'ldung 58 Spezialparameter im Bereich ,Bildschirm®

4.5.6 Beispiele fur Bedienseiten
Durch die Verwendung der unterschiedlichen Bedienelemente ist es méglich, Bediensei-
ten von trivialer Einfachheit bis hin zu einer professionellen Darstellung zu erzeugen. Die
nachfolgenden Abbildungen zeigen einige Mdglichkeiten zum Aufbau von Bedienseiten.

Ubersicht 23/08/2014 12:15:22

Werbung Prozessbild Gemaélde

Aufheizen Zone 1 Zone 2

E/A Menii Trend Alarme S5IM

Anlage ohne Fehler
Abbildung 59 Beispiel Auswahlseite
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Prozessubersicht 23.08.2014 12:16:37

R <
EHE b

(
[HH'
HE®
<

e

Anlage oh
Abbildung 60 Beispiel Prozessbild

Aufheizzone 12:17:40

e Istwert: 19.9
= Sollwert: 20.0

S StellgroBe: 10 [%]
[

Zone 2

Reglerbetrieb: Auto

Prozess

Anlage ohne Fehler
Abbildung 61 Beispiel Bedienseite mit Bedienmena links

Brennzone 1 12:18:58

Menue Prozess Aufheizzone Brennzone 2

Istwert: 82.6
Sollwert: 83.8

StellgroRe: 53 [%]
Programm: Ziegel rot aktiv

Graph Bernnzone 1 Alarmibersicht

Temp.-sensor 2 in Brennzone 1 defekt 1
Abbildung 62 Beispiel Bedienseite mit Bedienmenu oben und Alarmtext

Hinweis!
9 Die Freiheitsgrade der Visualisierung sollten kein Ansatz daflr sein, die
- Bedienseiten komplexer als nétig zu erstellen. Die Bedienerfreundlichkeit

sollte im Vordergrund stehen.
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Um die Projekterstellung zu erleichtern bietet die Software im Installationsverzeichnis, im
Unterpfad ,Images” einige Grafiken, die fur die Erstellung der Bedienseiten frei verwendet

werden kénnen.

Beispiel: C:\Program Files (x86)\EasyTool MFC-1.2 SR1\Images\Palette1

arrow-circelpng  arrow-down.png arrow-left.png arrow-right.png
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Abbildung 63 Mitgeliefertes Bildmaterial im Installationsverzeichnis

m<80x40px
320 x 240 px

40x40px>
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Bei der Verwendung von anderem Bild-/ Grafikma-
terial sollte folgende Empfehlung beachtet werden.
Es empfiehlt sich aus Griinden der Bedienerfreund-
lichkeit die Touch-Schaltflachen nicht kleiner als
40x40 px bei einer Aufldsung von 72 DPI zu ver-
wenden.

Die nebenstehende Abbildung zeigt das GréBen-
verhaltnis zweier Touch-Schaltflachen auf dem Ge-
ratebildschirm.
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4.6 Ansicht Online

Der Onlinebereich ermdglicht es, dem Anwender wahrend des Debug-Modus ausgewahl-
te Werte in tabellarischer und grafischer Form darzustellen und ist somit ein sehr hilfrei-
ches Werkzeug flr den Test der Applikation im Simulationsmodus oder auch spater bei
der Inbetriebnahme des Zielsystems.

8 M M 20
Dater  Gewbeten  Ansicht  Gerst  Edras
W o DO+ [
jekte  Funkbonsplan  Merd  Bidschirm | Onlne | Smulaton

Hife

werte

Abbildung 64 Onlineansicht

Die Auswahl der Werte erfolgt durch Selektion des Wertes im Bereich ,Werte* und Ver-
schieben des selektierten Wertes, bei gedrickter linker Maustaste, in den mittleren Be-
reich.

Sobald der Debug-Modus gestartet wurde (das kann in jedem Projektbereich sein), star-

tet die Aufzeichnung im Online-Trend.

Die aufgezeichneten Daten kénnen mit der Funktion als *.csv lokal gespeichert wer-
den. Dies gilt ab dem Zeitpunkt der Aufzeichnung jedoch nicht flr die Verganenheit.

Die Skalierung des Diagrammes wird mit den Werten ,Obere Grenze® und Untere Gren-
ze“ festgelegt. Das Beenden des Debug-Modus beendet auch die Datenaufzeichnung im
Onlinebereich.

In der Onlineansicht kann durch Aufziehen eines Rahmens der aufgezeichnete Trend ge-
zoomt betrachtet werden. Voraussetzung ist die Aktivierung der ,Historischen Daten“ Das

Jeo)

Auszoomen geht Schrittweise mit dem Werkzeug “* ,Zoom zurick®.

Hinweis!

Die grafische Darstellung wird mit dem nachsten Start des Debug-Modus
geldscht. Bei einem Wechsel zwischen den Projektbereichen, zum Beispiel
zum Funktionsplan und zurick, bleiben die Werte erhalten.
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4.7 Ansicht Simulation

Der Bereich ,Simulation” dient der Simulation der Applikation in GréBe des Zielsystems.
Die Simulationsfunktion ist identisch mit der Simulation in allen anderen Bereichen. Die-
ser Bereich ist fir Systeme mit einer gréBeren Anzahl von Ein- und Ausgéngen zur Simu-
lation besser geeignet als die anderen Prozessbereiche.

Die Funktion ist dabei identisch mit der Simulation in allen anderen Bereichen. Generell
gilt, dass alle gelb hinterlegten Felder zur Eingabe geeignet sind und so Werte vorgege-
ben werden kénnen. Alle anderen Felder dienen der Ausgabe von Prozesswerten.

Die Eingabe von analogen Werten erfolgt nach Anwéahlen des Feldes durch Doppelklick
mit der rechten Maustaste. Die digitalen Werte werden durch Setzten eines Hakens akti-
viert und kénnen durch erneutes Anklicken mit der rechten Maustaste wieder deaktiviert
werden.

A# EasyTool MEC - MesseHMLtf
Datei Bearbeiten Ansicht Gerat Extras  Hilfe

WH s OO0+ &

Projekte Furktionspian Programme  Mend  Bldschim  Online [Smulaion )
x

=

Brennzone 1 14 :06:53
Menue Prozess Aufheizzone Brennzone 2

Istwert: 0,0
Sollwert: 6,9

StellgroBe: 21 [%]
Programm Ziegel rot aktiv
Graph Bernnzone 1  Alarmibersicht

, mumy

HES813 0 HES822 0 HES825 0 HES830_0 HES835.0

cooo

Abbildung 65 Simulation mit einer gréBeren Anzahl von Ein-Ausgéangen
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4.8 Ansicht Data-Logger

Uber das Menu ,Ansicht — Data-Logger kénnen die auf dem Gerat gespeicherten Logda-
ten in das EasyTool MFC geladen werden und als *.csv auf dem Computer gespeichert
werden.

a# EasyTool MFC - Test Datenlogger.ctf *

Datei Bearbeiten [Ansicht] Gerdt Extras Hilfe

P Projekte
CL R V|IE Jkt' | ‘
! unktionsplan
Projekte l Funktions £ jldschirm
‘ Programme e
FB-Bibliothek ‘
! Meni
Filter: 2 :
j Bildschirm
4 Ger'a‘tebibliothek§ Online
> Rechenfunkti| : :
{ Simulation

> Nichtlineare f

Trigonometrif
9 Zoom zurtck

Logikfunktior
> Signalumforn Data-Logger
+ Zeitfunktione :
SIHUnkHonS Blocksuche |
FB-Struktur Querverweise

4 Hauptprogramm'

Abbildung 66 Auswahlen des Data-Loggers

r T B
W Data-Logger (=] E ]
Datei Gerdt Ansicht
W tR
Name Wert Trend  Farbe 100 N 100
80 - 80
60 — - 60
40 - L 40
Links Rechts ] K
Obere Grenze 100,0 100,0 +
Untere Grenze 0,0 0,0 201 L 20
0- -0
———
12:43:20 12:51:40 13:00:00 13:08:20 13:16:40 13:25:00 13:33:20

Abbildung 67 Ansicht Data-Logger

Uber das Men(i ,Gerat — " Daten vom Gerat* 8ffnet sich das Kommunikationsfenster.
Dort ist die Art der Verbindung zu wahlen. ,OK* bestatigt die Auswahl und liest das Ver-
zeichnis auf dem MFC aus. Im Anschluss wird eine Dateiauswahl angezeigt.
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ru Dateiauswahl &J
Name Datum GroBe “
6 Log2016-02-26-10-08.csv 26.02.2016 09:08:00 840
7 Log2016-02-26-10-17.csv 26.02.2016 09:17:00 633
8 Log2016-02-26-10-20.csv 26.02.2016 09:20:00 792 1;
9 Log2016-02-26-10-30.csv 26.02.2016 09:30:00  1.554 ‘;
Offnen Kopieren Laschen

/Z\bbildung 68 Data-Logger Dateiauswahl

Offnen: Ladt die Log-Daten in das Easy-Tool MFC

Kopieren: Kopiert die ausgewahlte/n *.csv Datei/en in die Zwischenablage
und 6ffnet anschlieBend einen Dialog zum Speichern.

Léschen: Léscht alle ausgewéhlten Log-Daten auf dem Gerét.

Beenden: Beendet den Dialog

T Y
a# EasyTool MFC - Log2016-02-26-10-30.csv =Hic
Datei Gerdt Ansicht
TEE:
Name Wert Trend  Farbe 100 7] r 100
hour @ B -@ 3 i
min 9 0 G | a0
sec Efsl (M) 1
Betrieh = 5 r
60 - 60
40 - 40
] B e d I
B /
20 + - 20
Links Rechts 1 —
Obere Grenze 1000 1000 ]
Untere Grenze 0,0 0,0 0 Lo
A T T T T T T Tt T T Tt
10:10:00 10:13:20 10:16:40 10:20:00 10:23:20 10:26:40 10:30:00
i

Abbildung 69 Anzeige der ausgewahlten Log-Daten
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4.9 Ansicht Blocksuche

Uber das Menl ,Ansicht — Blocksuche* wird ein Fenster aufgerufen, das alle im Projekt
verwendeten Blocke in einer Baumstruktur zeigt. Uber das Eingabefeld ,Filter* lassen
sich Blocke Uber ihren Typ oder Namen suchen. Mittels Mausklick auf einen Block wird
im Funktionsplan an die Position des Blocks gesprungen.

a# EasyTool MFC - temperatur-feuchteregelung.ctf |
Datei  Bearbeiten | Ansicht | Gerdt Extras Hi

- rojekte
e o b
: v Funktionsplan
Projekte | Funktions : ildscf
Programme —
FB-Bibliothek ‘
Mend
Filter: & <
e | Bildschirm
4 Geratebibliotheke Online
Rechenfunkti| Simulati
Nichtlineare f Rialf- 2Ll
Trigonometris cs el
Logikfunktion ©~ ~
Signalumforn Data-Logger
Zeitfunkti
|V eRneong v Blocksuche
% Querverweise
4 Hauptprogramm
1/O-Ebene

Abbildung 70 Auswahlen der Blocksuche

¢ EasyTool MFC - temperatur-feuchteregelung.ctf

Gl p =
& & r_:J + R el
Projekte Programme Mend Bildschirm Online  Simulation

o X
FB-Bibliothek & ¢ Blocksuche =
Filter: %
4 Gerstebibliotheken Bl IR X
> Rechenfunktionen |E 4 Hauptprogramm =
4 N\.chtlmeare.Funlct\onen. B 4 [/O-Ebene
d Trlg.onome.tnsche Funktionen AIMNP_AL - T_Raum £
P+ Logiktunkficren AINP_A3 - T_Feuchte =
> Slgnalum.former AINPH - hmi T Raum
» Zeitfunktionen = AINPH - hmi T Feuchte
SRR 8 x DINPH - T Raum ok
4 R DINPH - T Feuchte ok
auptprogramm
P FORCED .
L/O-Ebene RELATS —
Thermoedynamische Berechnungen —
FORCED

Temperaturregler

Feuchteregler DINPH - hmi Out Heizen

DINPH - hmi Out Kiihlen

DIMPH - hmi Qut Betrieh

DIMPH - hmi Out Befeuchten

AQUTB - YO T_Raum

AQUTE - VO T_Feuchte

DINPE - I/0 Heizen

b DINPE - 1/ Kihlen

DINPE - I/O Betrick

DIMPE - I/O Befeuchten -

st

Abbildung 71 Ansicht Blocksuche

Durch die Eingabe eines Suchbegriffes zum Beispiel nach allen Reglern ,Contru“, wird die
Auswabhl gefiltert angezeigt. Es kann auch nach vergebenen Namen gesucht werden.
Ein Klick auf den gesuchten Block fuhrt zum Ziel (siehe Abbildung 72).
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g EasyTool MFC - temperatur-feuchteregelung.ctf

" -
EBH a0 ¢+ 0@ R
Projekte [ Funktionsplan | Programme  Menii  Bidschim  Orline  Simulation

FB-Bibliothek & X

Filter: x

4 (Geritebibliotheken -
» Rechenfunktionen
» Nichtlineare Funktionen
» Trigonometrische Funktionen
> Logikfunktionen
> Signalumformer
» Zeitfunktionen -

FB-Struktur 8 X

b

g Blocksuche

4 Hauptprogramm
YO Ehene o Filter: contru x
Thermodynamische Berechnungen
Temperaturregler 4 Hauptprogramm
Feuchteregler o 4 Temperaturregler

CONTRU - Temperatur Regler 5 i EE:I:?BEm
4 Feuchteregler s Ly z

CONTRU - FeuchteRegler

g dl
=

not_d1

Neu laden Schliefien |

e AINPH
A hmi 5P Temp

AQUTE
Sollwert [ -

HMI-Bibliothek 8 x

DOUTB DOUTB
Regler Heizen Regler Kiihlen

Anzeige
Auswahl

Bargraf
Bl

Abbildung 72 Ergebnis der Blocksuche
4.10 Ansicht Querverweise
Uber das Menii ,Ansicht — Querverweise“ wird ein Fenster aufgerufen, dass alle Quellen
mit ihren zugeordneten Senken, sowie HMI-Variablen mit ihren zugeordneten Controls
zeigt. Uber das Eingabefeld ,Filter lassen sich die Variablen suchen.
Mittels Mausklick auf ein Element wird im Funktionsplan oder im Bildschirm-Editor an die
Position des Elements gesprungen. Alternativ kann das Fenster ,Querverweise® auch Uber
ein Kontextment der Variablen im Funktionsplan oder Bildschirm-Editor aufgerufen wer-

den. In diesem Fall wird nur das entsprechende Element angezeigt. Der Sprung auf das
Element per Mausklick erfolgt wie beschrieben.

- ANECRT -
Feuchteregler L \li_l— ]
x1 4
wert = Sollwert| x2 =
2 x“? TREND
] AINPC TREND rF
= oT=C P
@ AINPC
= xaka —
o=
- | ADUTC
. w Umbenennen
L. Querverweise
. rFe
nermodynamische Berechnungen DT=C DT=C
x gfkg
AINPH
hmi OT=C
x afkg
AINPH
hmi x

Abbildung 73 Rechtsklick auf Quellen oder Senken (HMI Controls sind auch mdglich)
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|

AINPH
hmi rf%
rFs -
nodynamische Berechnungen DT=C
x gfkg—

=
e
=
o
o
o . .
|
Feuchteregler =
w
t c Sollwert =
= TREND
5 TREND rf
=
1
m 4
= -
%. n Querverweise u
o
o

4 hmirF%

Bildschirm 1#Feuchte

L
U

Bildschirm 1#BG Feuchte

Schiiefien

Abbildung 74 Beispiel: Querverweise

In Abbildung 74 sieht man die Querverweise aufgelistet. Durch einfachen Klick auf eine

Verzweigung wird direkt zum Ziel gesprungen.

HLParamet=
Harme Wert
Eigenschalten
Heme Feucht
&
¥ )
Breite =
Hahe 2
Busssehen
Eanl Dejabs Sans 12,15 5000000
Ausrichtung zentrist
_ Zustand 1
O v - T | Teat i
M Ubersicht %{D Fart |
W Querverveize == e
v . bt Rahmen 000000
]
kel ustard 2
bRk Test w0
ERs | Farne [ B
v SVRLTT) wantergrund B #ffalalad
::P'Hn Hahrmien W =roooooo
: Eingange
HMl-Parameter | En- [ Ausginoe |
SMI-Ekmenite
Name Typ
Bilddschinm 1 Bildschirm
O O uuuuu Bock  Anzeige
;N\ ﬂct\h NewsrDiock  Anzeige
O [ Heuer Black Anige
r %{“ME} n 3G Temperatur  Bargraf
| 3G Feuchte Esrgre
. . ) e
| Aneige
I 0 =
s AN VT L Wy Anzeige
Bildschirm 1#Feuchte l i
¢ hemi DT*C Taster
¢ hmie Schaiter
e 5 Temp Bild
b hrr Belreb A T
Bild
[ sctieten | Bild
Taster

Abbildung 75 Zweite Moglichkeit ,Menl — Querverweise”

Analog zur ersten Methode kann die Variable nun ausgewahlt werden und mit einem Klick
wird zum Ziel gesprungen.
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5 Funktionsbeschreibungen

5.1 Passwortvergabe/Zugangskontrolle
Ab Softwareversion 1.5 ist die Passwort-Funktionalitat optimiert

5.1.1 Funktionsblock ,,PASSH*
Mit diesem Block kann die aktuell wirksame Zugangsebene ermittelt werden (analoger
Ausgang ,level*). Der Wertebereich liegt bei 0 bis 3.

Uber den analogen Eingang ,level* kann entweder
e Die Basisebene vorgegeben werden (Parameter InpMode = ,Vorgabe der Basis-
ebene®). Die Basisebene ist diejenige Ebene, die nach dem Aufstart aktiv ist, bzw.
auf die nach Ablauf eines Timeouts zurlickgeschaltet wird.
e Die Zugangsebene vorgegeben werden (Parameter InpMode = ,Vorgabe der akii-
ven Ebene®).

5.1.2 Auswahl des Modus der Zugangskontrolle

Wenn man im HMI-Editor in der HMI-Struktur den Punkt ,Bedienseiten auswahlt, dann
kénnen unter ,Hmi-Parameter” die Passworter der drei Ebenen eingestellt werden.

Diese Parameter werden um einen neuen Punkt ,Zugangskontrolle mit der Auswahl
,Version 1“ und ,Version 2“ erweitert.

Bei Auswahl von ,Version 2“ erscheint ein neuer Parameter , Timeout®. Das Timeout wird
in Minuten definiert, einstellbar sind die Werte 1 bis 10, sowie ,kein Timeout".

HMI-Parameter @

Mame Wert
Passwort
Zugangskontrolle | Version 2 -
Ebenel 1
Ebene 2 2
Ebene 3 3
Timeout [Min.] 1

Im Modus ,Version 1“ verhalten sich alle Gerate wie bisher, d.h. die Zugangskontrolle ist
nur fur das Bildschirmelement ,Taster”, und hier nur fir die Umschaltung von Bildschir-
men aktiv.

Im Modus ,Version 2“ wird fir neue Gerate die neue Zugangskontrolle aktiv. Weiterhin
erscheint bei allen HMI-Elementen, aul3er bei ,Anzeige” und ,Text‘, der neue Parameter
,<Zugangskontr. V2. Beim Taster ist der bisherige Parameter ,Zugangskontrolle® ausge-
blendet und damit unwirksam.

Die Einstellung der Zugangskontrolle in den HMI-Elementen ist fur beide Versionen iden-
tisch.

5.1.3 Neues HMI-Element ,,Anzeige2“

Das Element ist vom heutigen Element ,Anzeige” abgeleitet.

Es hat 4 anstatt 2 Zustande, diese werden statt Gber einen digitalen Eingang Uber einen
analogen Eingang ausgewahlt.
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Zusatzlich zu Texten und Farben kann fur jeden Zustand ein Bild definiert werden. Wenn
Bild und Text definiert sind, dann liegt der Text vor dem Bild (Texthintergrund transpa-
rent).

Das Element hat die gleichen Ausgange wie das Element ,Taster”, also ,Zustand® und
,Bildschirm®. Dies ermdglicht die Nutzung des Elements flr die Verstellung der Zugangs-
ebenen.

5.1.4 Neue Auswahl ,Passwortdialog” bei ,,Taster“ und ,,Anzeige 2*

In diesen Elementen wird beim Ausgang ,Bildschirm® zusatzlich die Auswahl ,Dia-
log#Passwort“. Hiermit wird im Gerat ein Dialog zur Verwaltung der Zugangsebene ange-
zeigt.

5.1.5 Reaktion bei Betatigung eines HMI-Elements am Gerét
Wenn far ein HMI-Element eine Zugangskontrolle (Version 2) definiert ist, und der Bedie-
ner auf das Element drickt, dann wird zun&chst geprift, welche Zugangsebene aktiv ist.

Ist die aktuelle Ebene gréBer oder gleich der fir das Element definierten Ebene, dann
wird die Aktion unmittelbar ausgeflhrt.

Ist die aktuelle Ebene kleiner als die fir das Element definierte Ebene, dann wird einer
der folgenden Dialoge aufgerufen.

| Altvinllar Doccwrnrt Lasend N |

Zugangsebene nicht
hinreichend.
Aktuelle Ebene = 0
Erforderliche Ebene = 3

oK

\ 7 V

Abbildung 77 Bildschirmanzeige Zugangsebene

| Altvinllar Daccwrnrt Laosend N |

Zugangsebene nicht
hinreichend.
Aktuelle Ebene =0
Erforderliche Ebene = 1

Anmelden Abbrechen

\ 7 V

Abbildung 78 Bildschirmanzeige Zugangsebene
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In Abbildung 77 wird angezeigt, wenn der Funktionsblock ,PASSH" verwendet wird, und
der Parameter ,InpMode = Vorgabe der aktiven Ebene” eingestellt ist. Die Zugangsebene
ist damit fest auf den Wert des analogen Eingangs des PASSH eingestellt, die Ebene
kann nicht verandert werden.

Abbildung 78 wird bei allen anderen Konfigurationen angezeigt. Durch Betatigung der
Schaltflache ,Anmelden“ kann durch Eingabe eines Passworts die Zugangsebene belie-
big eingestellt werden. Die Eingabe erfolgt Uber das bekannte Nummernpad. Durch Ein-
gabe eines Passworts kann die Zugangsebene auch verringert werden.

Passwort TIY)

7 8 ) ESC

4 S5 6 DEL

0 1 2 3 oK

Abbildung 79 Nummernpad

Nach der Anderung der Zugangsebene muss das entsprechende HMI-Element neu beté-
tigt werden.

5.1.6 Passwort-Dialog

Der Dialog dient der zentralen Anderung der Zugangsebene. Mit ihm kann man in eine
hdhere oder niedrige Zugangsebene wechseln (,Anmelden®), oder zur Zugangsebene 0
wechseln (,Abmelden®).

1 Passwort-Ebene

Aktuelle Ebene = 0

Anmelden

Abbildung 80 Passwort Dialog bei Zustand ,nicht angemeldet®
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1t Passwort-Ebene

Aktuelle Ebene = 3

Anmelden

Abmelden

Abbildung 81 Passwort Dialog bei Zustand ,angemeldet*

Der Dialog in Abbildung 80 wird angezeigt, wenn man sich aktuell in der Zugangsebene 0
befindet. Abbildung 81 zeigt den Dialog in allen anderen Zugangsebenen.

517 Timeout

In der Version 1 der Zugangskontrolle wurde das Passwort bei jedem Bildschirmuber-
gang angefordert, sofern dies beim entsprechenden Taster definiert war. In der Version 2
wird das Passwort abgefragt, wenn die aktuelle Zugangsebene nicht hinreichend ist.
Nach erfolgreicher Anderung der Zugangsebene bleibt diese wirksam, das Passwort
muss nicht neu eingegeben werden. Nach Ablauf eines Timeouts (siehe Tool, Kapitel
5.1.2 ,Auswahl des Modus der Zugangskontrolle®) fallt die Zugangsebene entweder auf 0
zurlck, oder auf den Wert der im Funktionsblock PASSH im Modus ,Vorgabe der Basis-
ebene” definiert ist (siehe Tool, Kapitel 5.1.1 ,Funktionsblock PASSH®).

Die Zeit fir das Timeout wird mit jeder Aktion des Benutzers neu gestartet, d.h. mit jedem
Druck auf eine der vier Hardware-Tasten oder mit jeder Betatigung des Touch.

5.1.8 Kompatibilitat

Wenn mit einem alten Tool ein Projekt in ein Gerat geladen wird, verhalten sich alte und
neue Gerate wie bisher, d.h. die Zugangskontrolle Version 1 ist aktiv. Wenn mit einem
neuen Tool ein Projekt in ein altes Gerat geladen wird, verhalt sich dieses ebenfalls wie
bisher, d.h. die Zugangskontrolle Version 1 ist aktiv, unabhangig von der Auswahl der
Version der Zugangskontrolle im Tool. Die neue Zugangskontrolle ist, sofern Version 2
gewahlt, nur wirksam in Kombination neues Tool und neues Gerat.
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6 Demoprojekte

Im Installationsverzeichnis von EasyTool MFC im Unterpfad ,Examples” liegen
Vorgefertigte Demoprojekte und eine Kurzbeschreibung des jeweiligen Projektes bereit.

Beispiel: C:\Program Files (x86)\EasyTool MFC-1.2 SR1\Examples

Warnung vor Sachschaden!
‘ﬁk Mitgelieferte Demoprojekte dienen der Veranschaulichung von Vorge-

hensweisen und Méglichkeiten und stellen keine gebrauchsfertige Ap-
plikationslésung dar.

AXXERON HESCH electronics GmbH Gbernimmt keinerlei
Verantwortung fir Schaden, die durch nicht sachgeméaBe Anwendung
von Demoprojekten in Applikationen entstehen.
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